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บทน า 

 ตามที่ สมาคมกีฬาฟุตบอลแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ มีนโยบายที่จะน าวีดิทัศน์ช่วย

การตัดสิน (VAR/Video Assistant Referee) มาใช้ในการช่วยผู้ตัดสิน ตัดสินการแข่งขันกีฬาฟุตบอล เพ่ือ

ยกระดับการน าเทคโนโลยีมาช่วยในการตัดสินการแข่งขันกีฬาฟุตบอลให้มีประสิทธิภาพที่ดียิ่งขึ้น จึงจ าเป็นต้องมี

ระเบียบว่าด้วยการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR/Video Assistant Referee) ขึ้นมาบังคับใช้เป็นการเฉพาะ ซึ่ง

ระเบียบนี้จะอธิบายรายละเอียดการประยุกต์ใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) คุณสมบัติและข้อก าหนดด้านการใช้

งาน ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ตลอดจนความเสี่ยงที่อาจเกิดขึ้นกับผู้ตัดสิน และเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

รวมถึงบทบาท อ านาจหน้าที่ กับทั้งบทก าหนดโทษของผู้กระท าการฝุาฝืนข้อก าหนดต่าง ๆ โดยได้น าคู่มือการใช้

งานวีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) จากคณะกรรมการสมาคมฟุตบอลระหว่างประเทศ (IFAB) มาเป็นแนวทางใน

การจัดท าระเบียบดังกล่าวด้วย โดยการปฏิบัติและบังคับใช้จะอยู่ภายใต้การก ากับดูแลของสมาคมกีฬาฟุตบอล

แห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ ต่อไป 

 

ประกาศ ณ วันที่     เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2567 

 

 

( นางนวลพรรณ ล่ าซ า ) 
นายกสมาคมกีฬาฟุตบอลแห่งประเทศไทย 

   ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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หมวดที่ 1 นิยาม และค าศัพท์ 
ต่อไปนี้คือนิยาม ค าศัพท ์และตัวย่อที่พบบ่อยในระเบียบฉบับนี้  

1. AR   ผู้ช่วยผู้ตัดสิน (Assistant Referee) 
2. AAR   ผู้ช่วยผู้ตัดสินที่ 5 และ 6 (Additional Assistant Referee) 
3. APP     การครอบครองบอลในเกมรุก (Attacking possession phase) 
4. AVAR   ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (Assistant Video Assistant Referee) 
5. CK   เตะจากมุม (Corner Kick) 
6. DOGSO   การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (Denial of an Obvious 

   Goal-Scoring Opportunity) 
7. FK   การเตะโทษ (Free Kick) 
8. GLT   เทคโนโลยีที่เส้นประตู (Goal-Line Technology) 
9. KFPM    การเตะโทษ ณ จุดเตะโทษ เพ่ือหาผลแพ้-ชนะ (Kicks from the Penalty 

   Mark) 
10. OFR    พ้ืนทีก่ารตรวจสอบในสนามแข่งขัน (On-field review) 
11. PK   การเตะโทษ ณ จุดเตะโทษ (Penalty Kick) 
12. RRA   พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (Referee Review Area) 
13. RA   ผู้ช่วยในการตรวจสอบจอวีดิทัศน์ (Review Assistant) 
14. RC   ใบแดง (Red Card) 
15. RI   ผู้ฝึกสอนผู้ตัดสิน (Referee Instructor) 
16. RO   เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (Replay Operator) 
17. SFP    การกระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง (Serious Foul Play) 
18. SPA   หยุดโอกาสในการรุก (Stopping a promising attack) 
19. STP    ผู้ดูแลและตรวจสอบระบบเทคโนโลยี (System Technology Provider)  
20. VAR   ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (Video Assistant Referee) 
21. VC   การประพฤตผิิดกติกาอย่างร้ายแรง (Violent Conduct) 
22. VOR    ห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (Video Operations Room) 
23. YC    ใบเหลือง (Yellow Card) 
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ค านิยามที่นอกเหนือจากที่ก าหนดในคู่มือ VAR จาก IFAB  
1.  Match Officials  เจ้าหน้าที่การแข่งขัน หมายถึง บุคลากรที่ขึ้นทะเบียนและได้รับอนุมัติจากสมาคม 
แล้วแต่กรณีให้ปฏิบัติหน้าที่ ดังต่อไปนี้ 

(1) ผู้ควบคุมการแข่งขัน (Match Commissioner) 
(2) ผู้ประเมินผู้ตัดสิน (Referee Assessor) 
(3) ผู้ตัดสิน (Referee) 
(4) ผู้ช่วยผู้ตัดสิน (Assistant Referees) 
(5) ผู้ตัดสินที่ 4 (Fourth Official) 
(6) ผู้ช่วยผู้ตัดสินที่ 5 และ 6 (AAR/Additional Assistant Referee) 
(7) ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR/ Video Assistant Referee) 
(8) ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR/Assistant Video Assistant Referee)  

 
2. ขยายความ s ต่อท้าย หมายถึง บุคคลหรือสถานที่ ทีม่ีได้มากกว่าหนึ่ง 

ARs  ผู้ช่วยผู้ตัดสิน (Assistant Referee)  
AARs  ผู้ช่วยผู้ตัดสินที่ 5 และ 6 (Additional Assistant Referee) 
VARs  ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (Video Assistant Referee) 
AVARs  ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (Assistant Video Assistant Referee) 
RAs  ผู้ช่วยในการตรวจสอบจอวีดิทัศน์ (Review Assistant) 
ROs  เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (Replay Operator) 
RRAs  พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (Referee Review Area) 

 
3. Silent Check  การตรวจสอบแบบเงียบ หมายถึง การตรวจสอบภาพเหตุการณ์ที่ไม่ได้แจ้งให้ผู้ตัดสิน
   ทราบ 
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หมวดที่ 2 ระเบียบ หลักเกณฑ์ หลักปฏิบัติ และข้ันตอนการปฏิบัติ 
ระเบียบ VAR ต้องเป็นไปตามหลักการและกฎกติกาที่เกี่ยวข้องกับการแข่งขัน 

การใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VARs) จะได้รับอนุญาตให้ใช้ได้ก็ต่อเมื่อผู้จัดการแข่งขันได้ปฏิบัติตาม
ระเบียบ และข้อก าหนดที่เกี่ยวข้องกับการใช้งาน VAR (ตามที่ก าหนดไว้ในระเบียบฉบับนี้) และต้องได้รับอนุญาต
เป็นลายลักษณ์อักษรจากคณะกรรมการสมาคมฟุตบอลระหว่างประเทศ (IFAB) และสหพันธ์ฟุตบอลนานาชาติ 
(FIFA) 
 
หลักเกณฑ์ 

การใช้ VARs ในการแข่งขันฟุตบอลขึ้นอยู่กับหลักเกณฑ์ต่าง ๆ ซึ่งเป็นหลักเกณฑ์ที่ต้องยึดถือปฏิบัติใน
การแข่งขันทุกนัดที่มีการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VARs)  
1.  ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR) คือเจ้าหน้าที่การแข่งขัน เป็นผู้ทีส่ามารถเข้าถึงเทปบันทึกการแข่งขันได้อย่างอิสระ 

โดยจะเข้าให้ความช่วยเหลือผู้ตัดสินในกรณีที่ เกิด “ข้อผิดพลาดอย่างชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ 
“เหตุการณท์ี่ผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ที่เก่ียวข้องกับกับกรณีต่อไปนี้ 

  ก.   เป็นประตู/ไม่เป็นประต ู
  ข.   จุดโทษ/ไม่ให้จุดโทษ 
  ค.   ใบแดงโดยตรง (มิใช่จากใบเหลืองที่สอง) 
  ง.   ระบุตัวผู้เล่นผิดพลาด (เม่ือผู้ตัดสินคาดโทษหรือไล่ออกผู้เล่นผิดคน) 
2.  ผู้ตัดสินต้องเป็นผู้ตัดสินใจเสมอ กล่าวคือ ถ้าผู้ตัดสินไม่เห็น “ไม่ได้ตัดสินใจ” และหลังจากนั้นใช้ VAR 

เพ่ือช่วยตัดสินแทน อนุญาตให้การเล่นต่อไป หลังจากนั้นสามารถกลับมาทบทวนความผิดที่เกิดขึ้นก่อน
หน้าได ้

3.  การตัดสินใจเดิมของผู้ตัดสินจะไม่มีการเปลี่ยนแปลง เว้นแต่ภาพจากวีดิทัศน์จะแสดงให้เห็นอย่างชัดเจน
ว่าการตัดสินใจนั้น “ผิดพลาดอย่างชัดเจนและชัดแจ้ง” 

4.  เฉพาะผู้ตัดสินเท่านั้นที่สามารถด าเนินการ “ทบทวน” การย้อนดูภาพบันทึกได้ VAR (และเจ้าหน้าที่การ
แข่งขันอ่ืน ๆ) สามารถท าได้เพียงให้ค าแนะน า “การทบทวน” กับผู้ตัดสิน เท่านั้น  

5.  การตัดสินใจท้ายสุด ผู้ตัดสินเป็นผู้ตัดสินใจ ไม่ว่าการตัดสินใจดังกล่าวจะอาศัยข้อมูลจาก VAR หรือ
หลังจากท่ีผู้ตัดสินได้ด าเนินการตรวจสอบในพ้ืนที่การตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) แล้ว 

6.  การทบทวนของผู้ตัดสินไม่จ ากัดระยะเวลา เนื่องจากความถูกต้องมีความส าคัญมากกว่าความเร็ว 
7.  ผู้เล่นและเจ้าหน้าที่ทีม ต้องไมห่้อมล้อมผู้ตัดสิน หรือพยายามแทรกแซงในขณะที่ผู้ตัดสินก าลังทบทวน ใน

ขั้นตอนการทบทวน หรือการตัดสินใจในขัน้สุดท้าย  
8.  ในระหว่างขั้นตอนการทบทวน ผู้ตัดสินจะต้องอยู่ในที่ที ่“สามารถมองเห็นได”้ เพ่ือความโปร่งใส  
9.  หากการเล่นด าเนินต่อไปหลังจากเหตุการณ์เกิดขึ้นแล้ว ที่จ าต้องมีการทบทวน การลงโทษทางวินัยใด ๆ 

ที่เกิดขึ้น/กับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในระยะเวลานี้จะไม่ถูกยกเลิก แม้การตัดสินใจที่ผู้ตัดสินได้พิจารณา
ตัดสินใจไว้แต่เดิมจะมีการเปลี่ยนแปลง (ยกเว้นกรณีการคาดโทษการไล่ออกส าหรับการหยุดโอกาสในการ
รุก (SPA) หรือเป็นการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO)  
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10.  หากการเล่นหยุดลงและเริ่มต้นใหม่ ผู้ตัดสินอาจไมส่ามารถเข้าด าเนินการพิจารณาตัดสินได้ เว้นแต่กรณีที่
มีการระบุตัวตนที่ผิดพลาดหรือความผิดที่เกี่ยวข้องกับการเชิญผู้กระท าความผิดออกจากสนามอันมี
สาเหตุมาจากพฤติกรรมที่ใช้ความรุนแรง การถ่มน้ าลาย การกัด หรือการดูถูกเหยียดหยาม และ/หรือ 
พฤติกรรมอื่น ๆทีไ่ม่เหมาะสม 

11.  ระยะเวลาการเล่นก่อน และหลังเหตุการณ์ที่สามารถทบทวนได้นั้นจะก าหนดโดยกฎกติกาการแข่งขัน
และระเบียบ VAR 

12.  เนื่องจาก VAR จะ “ตรวจสอบ” ทุกสถานการณ์/การตัดสินใจโดยอัตโนมัติ จึงไม่จ าเป็นที่ผู้ฝึกสอน หรือผู้
เล่นจะต้องขอให้มีการ “ทบทวน” 

 
การเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจ/เหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการแข่งขันที่สามารถพิจารณาใหม่ได้ 

ผู้ตัดสินอาจได้รับความช่วยเหลือจาก VAR เฉพาะ 4 กรณี ที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจ/เหตุการณ์ที่อาจ
ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในส่วนของเกมการแข่งขันเท่านั้น ในสถานการณ์ทั้งหมดเหล่านี้ การใช้ VAR จะใช้
เฉพาะในกรณีที่ผู้ตัดสินได้ตัดสิน (ครั้งแรก) แล้ว (รวมถึงไดอ้นุญาตให้ผู้เล่นเล่นต่อเนื่อง) หรือถ้ามีการผิดพลาด/ไม่
เห็นเหตุการณ์ทีมี่ความส าคัญโดยเจ้าหน้าที่การแข่งขัน  

ค าตัดสินเดิมของผู้ตัดสินจะไม่มีการเปลี่ยนแปลง เว้นแต่จะพบว่าเกิดความผิดพลาดที่ “ชัดเจนและชัด
แจ้ง” (ความในส่วนนี้รวมถึงการตัดสินใจของผู้ตัดสินตามการใหข้้อมูลจากเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ เช่น กรณีล้ า
หน้า เป็นต้น) 

ประเภทของการตัดสินใจ/เหตุการณ์ที่ผู้ตัดสินอาจพิจารณาใหม่ ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับความผิดพลาดที ่
“ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เหตุการณ์ผิดพลาดที่มีความส าคัญอย่างมาก” ได้แก่ 
ก.    เป็นประตู/ไม่เป็นประตู 
 ความผิดที่กระท าโดยทีมที่ท าประตูได้ ในเกมรุกที่จบลงด้วยการท าประตูได้ รวมถึง 

• การกระท าความผิดโดยผู้เล่นที่มุ่งเข้าท าประต ู(การใช้มือเล่นบอล, การท าผิดกติกา ฯลฯ ) 
• ล้ าหน้า : ต าแหน่งและการกระท าความผิด 
• ลูกบอลออกจากสนามก่อนเข้าประตู 
• การตัดสินให้ได้/ไม่ได้ประตู 

ข.  จุดโทษ / ไม่จุดโทษ 
• ให้จุดโทษอย่างไม่ถูกต้อง 
• ความผิดที่เป็น จุดโทษ แต่ไม่มีการลงโทษ 
• ต าแหน่งของการกระท าความผิด (ภายในหรือภายนอกเขตโทษ) 
• การกระท าผิดโดยทีมฝุายรุกที่มุ่งท าประต ูอันเป็นเหตุให้เกิดเหตุการณใ์นเขตโทษ 
• ลูกบอลออกจากสนาม ก่อนการให้เตะจุดโทษ 
• การกระท าความผิดโดยผู้รักษาประตู และ/หรือผู้เตะ ขณะที่มีการเตะจุดโทษ  
• การเข้าก่อนโดยผู้เล่นฝุายรุก/ฝุายรับ ซึ่งเข้าไปเกี่ยวข้องโดยตรงกับการเล่น ถ้าลูกบอลชนเสา คานประตู 

หรือผู้รักษาประต ูกระดอนออกมา 
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ค.  ใบแดงโดยตรง (มิใช่จากใบเหลืองที่สอง/คาดโทษ) 
•  การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) (โดยเฉพาะต าแหน่งของการกระท าผิดและ

ต าแหน่งของผู้เล่นอื่น ๆ) 
• การท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง (หรือเป็นการเข้าแย่งชิงแบบขาดความระมัดระวัง) 
• การประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง กัด หรือถ่มน้ าลายใส่บุคคลอื่น 
• ใช้ท่าทางท่ีไม่เหมาะสม ดูหมิ่นเหยียดหยาม และ/หรือ ใช้วาจาที่ไม่สุภาพ 

ง. การให้ผิดคน (ใบแดงหรือใบเหลือง) 
ถ้าผู้ตัดสินลงโทษความผิดและให้ใบเหลืองหรือใบแดงผู้เล่นผิดคนจากทีมที่กระท าผิด ให้ใช้ระบบ VAR
เพ่ือพิจารณาหาผู้กระท าผิดที่แท้จริง ความผิดที่เกิดข้ึนไม่อาจได้รับการทบทวนได้เว้นแต่ความผิดดังกล่าว
จะเก่ียวข้องกับการท าประตู เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเขตโทษ หรือการใหใ้บแดงโดยตรง 
 

หลักปฏิบัติ (Practicalities) 
การใช้ VARs ในระหว่างการแข่งขันเก่ียวข้องกับการเตรียมการในทางปฏิบัติต่อไปนี้  
•  VAR จะเฝูาดูการแข่งขันในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) ที่ได้รับความช่วยเหลือจากผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ 

(VAR (AVAR)) และผู้ตรวจสอบภาพย้อนหลัง (RO) 
• ในทางปฏิบัติอาจมี AVAR หรือ RO มากกว่าหนึ่งคนขึ้นอยู่กับจ านวนมุมกล้อง (และปัจจัยอ่ืน ๆ ที่น ามา

พิจารณา) ที่อาจมี AVAR หรือ RO มากกว่าหนึ่งคน 
• เฉพาะผู้ได้รับอนุญาตเท่านั้นจึงจะสามารถเข้าไปยังห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) หรือระบบการสื่อสารกับ 

VAR/AVAR/RO ระหว่างการแข่งขันได ้
•  VAR สามารถเข้าถึงและควบคุมการย้อนดูภาพของเทปที่เผยแพร่ทางโทรทัศน์ได้อย่างอิสระ 
•  VAR จะเชื่อมต่อกับระบบการสื่อสารที่ใช้โดยเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ และสามารถได้ยินทุกการสื่อสารของ

เจ้าหน้าที่ดังกล่าว VAR จะสามารถพูดคุยกับผู้ตัดสินได้ด้วยการกดปุุมพูด (เพ่ือไม่ให้การสนทนาของ VOR 
รบกวน และท าให้ผู้ตัดสินเสียสมาธิ) 

• ในกรณีที่ VAR ไม่ว่างเนื่องจากต้อง “ตรวจสอบ” และ “ทบทวน” AVAR อาจสื่อสารกับผู้ตัดสินแทนได้ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรณีทีก่ารแข่งขันจ าต้องหยุดลง หรือเพ่ือให้แน่ใจว่าการเล่นจะยังไม่เริ่มเล่นใหม ่

• หากผู้ตัดสินตัดสินใจที่จะย้อนดูภาพ VAR จะเลือกมุมกล้องที่ดีที่สุด และด าเนินการอย่างรวดเร็ว ผู้ตัดสินอาจ
ขอดูมุมกล้องอ่ืน/มุมมองอ่ืน/ระดับความเร็วอ่ืน ๆ ในการดูภาพย้อนหลังได้ 
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ขั้นตอนการปฏิบัติ 

 
การตัดสินใจเดิม 
• ผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ต้องท าการตัดสินใจในเบื้องต้น (รวมถึงกรณีการลงโทษทางวินัย)  

เป็นไปตามปกต ิโดยไม่ต้องค านึงถึงว่ามี VAR อยู่ (ยกเว้นกรณีท่ีมี “การผิดพลาด”) 
• ผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ไม่ได้รับอนุญาตให้ “ไม่ตัดสินใจ” เพราะจะท าให้ถูกมองว่าเป็นการปฏิบัติ

หน้าที่อย่าง “ไม่เด็ดขาด/ไม่กล้าตัดสินใจ” จนน าไปสู่ค าวิจารณ์ต่าง ๆ มากมาย และอาจก่อให้เกิดปัญหาขึ้น 
หากระบบเทคโนโลยีเกิดขัดข้องในเวลานั้น 

• ผู้ตัดสินเป็นบุคคลเพียงคนเดียวที่สามารถตัดสินใจได้ และการตัดสินใจดังกล่าวถือเป็นที่สุด ทั้งนี้  VAR มี
สถานะเทียบเท่ากับเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ และสามารถช่วยผู้ตัดสินในฐานะผู้ช่วยเท่านั้น 

• การชะลอการให้สัญญาณธง/นกหวีดส าหรับการกระท าความผิด จะกระท าได้ในสถานการณ์ที่มีการมุ่งเข้าหา
ประตูท่ีชัดเจนเท่านั้น ซึ่งเป็นกรณีท่ีผู้เล่นก าลังจะเข้าไปท าประตูหรือมีการวิ่งไปยังเขตโทษของฝุายตรงข้าม 

• หากผู้ช่วยผู้ตัดสินชะลอการให้สัญญาณธง ผู้ช่วยผู้ตัดสินต้องยกธงขึ้นในกรณีต่อไปนี้  
- ประต ู/ จุดโทษ / DOGSO แล้วเป็นใบแดง 
- ฝุายรุกได้เตะจากมุม เตะโทษ หรือได้มีการทุ่ม หรือได้ครอบครองบอล ภายหลังที่การครอบครองบอลใน

เกมรุก (APP) นั้นได้สิ้นสุดลง 
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การตรวจสอบ 
• VAR จะ “ตรวจสอบ” ภาพวีดิทัศน์จากกล้องโทรทัศน์โดยอัตโนมัติ ส าหรับ
การท าประตู ทั้งที่เป็นการท าประตูจริงหรือโอกาสในการท าประตู (“ประตูที่
อาจท าได้” หากลูกบอลข้ามเส้นประตูเข้าในประต ูแตผู่้ตัดสิน/ผู้ช่วยผู้ตัดสินไม่
เห็น/ ตัดสินผิดพลาด ในกรณีที่ไม่มีเทคโนโลยีโกลไลน์) ลูกโทษหรือเหตุการณ์
ที่เป็นใบแดงโดยตรง หรือในกรณีการให้ผิดคน ทั้งนี้โดยใช้มุมกล้องหรือระดับ
ความเร็วในการย้อนดูภาพที่แตกต่างกัน  

• VAR สามารถ “ตรวจสอบ” ภาพย้อนหลังด้วยความเร็วปกติ และ/หรือ ในรูปแบบของภาพเคลื่อนไหวช้า แต่
โดยทั่วไปแล้ว การใช้ภาพเคลื่อนไหวช้าควรใช้ส าหรับเรื่องท่ีต้องอาศัยการพิสูจน์ด้วยข้อเท็จจริง เช่นต าแหน่งที่
กระท าผิด / ผู้เล่น, จุดที่มีการสัมผัส และการท าแฮนด์บอล บอลอยู่นอกการเล่น (รวมถึงลูกเข้า/ไม่เข้าประตู) 
การใช้ความเร็วปกติเพ่ือพิจารณาความรุนแรง “'ของการกระท าความผิด” หรือเพ่ือตัดสินใจว่าแฮนด์บอลนั้น
เกิดข้ึน “โดยเจตนา” หรือไม่  

• ในกรณีที่ “ตรวจสอบ” แล้วไม่พบ “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เหตุผิดพลาดที่ร้ายแรง” โดย
ปกตแิล้ว VAR ไม่มีความจ าเป็นต้องแจ้งใหผู้้ตัดสิน สิ่งนี้เรียกว่า “การตรวจสอบแบบเงียบ” อย่างไรก็ดี วิธีการ
ดังกล่าวสามารถช่วยให้ผู้ตัดสิน/ผู้ช่วยผู้ตัดสินในการจัดการกับผู้เล่น/ควบคุมการแข่งขันได้ดีมากยิ่งขึ้น หาก 
VAR ยืนยันว่าไม่พบว่ามี “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เหตุผิดพลาดที่ร้ายแรง” เกิดข้ึน 

• หากการเริ่มเล่นต่อต้องล่าช้าเพ่ือการ “ตรวจสอบ” ให้ท าได้โดยผู้ตัดสินจะส่งสัญญาณในกรณีนี้ด้วยการจับที่หู
ฟัง จากนั้นยกมือ/แขนข้ึน การให้สัญญาณในลักษณะนี้จะต้องท าต่อเนื่องเรื่อยไปจนกว่า “การตรวจสอบ” จะ
เสร็จสมบูรณ์ เมื่อได้แจ้งข้อมูลกับผู้ตัดสินแล้ว (ซึ่งอาจมาจาก VAR หรือเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ) 

• ในกรณีที่ “ตรวจสอบ” แล้วพบว่ามี “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เหตุผิดพลาดที่ร้ายแรง” VAR 
จะส่งข้อมูลนี้ (แต่ไม่ใช่การตัดสินใจ) ไปยังผู้ตัดสิน เพ่ือให้ผู้ตัดสินตัดสินใจว่าจะด าเนินการ “ทบทวน” หรือไม่  

 

การทบทวน 
• ผู้ตัดสินสามารถเริ่มต้นการทบทวนส าหรับกรณี “ความผิดพลาดที่ชัดเจน   

และชัดแจ้ง” หรือ “เกิดการผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ได้ในกรณีต่อไปนี้  
  - VAR (หรือเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ) แนะน าให้มีการทบทวน 

  - ผู้ตัดสินสงสัยว่ามีบางอย่างที่มีความส าคัญได้ “ผิดพลาด” ไป 
• ถ้าการเล่นได้หยุดลงแล้ว ผู้ตัดสินจะต้องชะลอการเริ่มเล่นใหม่ 
• ถ้าการเล่นยังไม่หยุดลง ผู้ตัดสินจะสั่งหยุดการเล่นเมื่อลูกบอลอยู่บริเวณ

ปลอดภัย (โดยปกตจิะเป็นกรณีที่ท้ังสองทีมมิได้อยู่ระหว่างการเล่นเกมรุก) 
•    ในทั้งสองสถานการณ์ ผู้ตัดสินต้องระบุว่าจะด าเนินการ “ทบทวน” โดยแสดงสัญลักษณ์ “สัญญาณ

จอโทรทัศน์” (รูปแบบหน้าจอโทรทัศน์) 
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• VAR อธิบายให้ผู้ตัดสินทราบถึงสิ่งที่จะปรากฏในการดูวีดิทัศน์ แต่มิได้มีอ านาจตัดสินใจ จากนั้น ผู้ตัดสินจะ
ด าเนินการต่อไปนี้ 

- การตัดสินใจขั้นสุดท้ายของผู้ตัดสินขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของผู้ตัดสิน โดยอาศัยข้อเท็จจริงที่ได้จาก VAR 
และอาจขอข้อมูลจากเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ มาประกอบการพิจารณา 
- กรณีที่ผู้ตัดสินเห็นว่าจ าเป็นต้องดูภาพย้อนหลัง ณ พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA) ซึ่งพ้ืนที่การ
ตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) ก่อนที่จะท าการตัดสินใจขั้นสุดท้าย เจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน หรือ
บุคคลใด ไมส่ามารถเข้าไปในบริเวณดังกล่าวได้ เว้นแต่ได้รับการร้องขอจากผู้ตัดสิน 

•    ในตอนท้ายของกระบวนการทบทวน ผู้ตัดสินต้องแสดงสัญลักษณ ์“สัญญาณจอโทรทัศน์” ตามด้วยการแจ้งผล
ของตัดสินใจในทันท ี

•   ส าหรับการตัดสินใจที่เกี่ยวเนื่องกับข้อเท็จจริง เช่น ต าแหน่งของการกระท าผิดหรือต าแหน่งของผู้เล่น (ล้ า
หน้า) จุดที่มีการสัมผัส (เจตนาเล่นลูกด้วยมือ /การท าผิดกติกา) พ้ืนที่ของการท าผิด (ใน/นอกเขตโทษ) บอล
ออกนอกสนาม เป็นต้น VAR เท่านั้นที่ทบทวนภาพในเบื้องต้น เป็นวิธีการที่เหมาะสม แต่พ้ืนที่การตรวจสอบ
ในสนามแข่งขัน (OFR) ก็สามารถใช้เพ่ือประกอบการตัดสินได้ในการจัดการกับผู้เล่น / ควบคุมการแข่งขันได้ 
หรือช่วยให้การตัดสินใจง่ายขึ้น (เช่น การตัดสินใจที่ส าคัญในช่วงท้ายของการแข่งขัน) 

• ส าหรับการตัดสินใจโดยทั่วไป เช่น ความรุนแรงของการเข้าแย่งชิง การเข้าไปเกี่ยวข้องกับการล้ าหน้า การ
พิจารณาการเล่นบอลด้วยมือ (ต าแหน่ง, เจตนา ฯลฯ) การตรวจสอบย้อนดูภาพในสนามแข่งขัน (OFR) ในการ
ตรวจสอบจะเป็นวิธีที่เหมาะสม 

• ผู้ตัดสินสามารถร้องขอให้เปิดมุมกล้องอ่ืนได้/ระดับความเร็วในการย้อนดูภาพที่แตกต่างกันได้ แต่โดยทั่วไป 
การใช้ภาพเคลื่อนไหวช้าจะต้องใช้เพ่ือการพิจารณาในส่วนที่เกี่ยวกับข้อเท็จจริงเท่านั้น เช่น ต าแหน่งของการ
กระท าผิด/ผู้เล่น จุดที่มีการสัมผัส และการท าแฮนด์บอล ลูกบอลออกจากสนาม (รวมถึงกรณีลูกเข้า/ไม่เข้า
ประตู) ในขณะที่การย้อนภาพด้วยความเร็วปกติควรใช้เพ่ือตรวจสอบระดับ “ความรุนแรง” ของการกระท า
ความผิดหรือเพ่ือพิจารณาว่าการท าแฮนด์บอลนั้นเกิดขึ้นโดย “'เจตนา” หรือไม ่

• ส าหรับการตัดสินใจ / เหตุการณ์เกี่ยวข้องกับการได้ประตู การได้/ไม่ได้จุดโทษ และใบแดงส าหรับการปูองกัน
การท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) อาจจ าเป็นต้องทบทวน ขณะที่มีการรุกเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจ/
เหตุการณ์ดังกล่าวซึ่งอาจรวมถึงวิธีการที่ฝุายรุกได้ครอบครองบอลในการเปิดการเล่น 

• กติกาการแข่งขันไม่อนุญาตให้มีการเปลี่ยนการตัดสินใจ (การเตะมุม, การทุ่ม ฯลฯ) เมื่อการให้มีการเริ่มเล่น
ใหม่แล้ว ในกรณีดังกล่าวจึงไม่สามารถขอให้มีการทบทวนได ้

• ถ้าการเล่นหยุดลงและมีการเริ่มเล่นใหม่ไปแล้ว ผู้ตัดสินอาจท าการ “ทบทวน” และลงโทษทางวินัยที่เหมาะสมได้ในกรณีที่มี
การระบุตัวตนที่ผิดหรือกรณีการเชิญผู้เล่นออกนอกสนามอันมีสาเหตุจากการประพฤติอย่างร้ายแรง การถ่มน้ าลาย การกัด 
หรือการดูหมิ่น เหยียดหยาม และ/หรือ พฤติกรรมอ่ืนใดที่ไม่เหมาะสม  

• กระบวนการทบทวนจะต้องด าเนินการอย่างมีประสิทธิภาพที่สุดเท่าที่จะท าได้ ด้วยการยึดหลักความถูกต้อง
มากกว่าความรวดเร็วในการตัดสินใจ ด้วยเหตุนี้และด้วยบางสถานการณ์ของการตัดสินใจนั้นมีความ
สลับซับซ้อน จึงไม่มีการก าหนดระยะเวลาสูงสุดส าหรับกระบวนการทบทวนในส่วนนี้ 

 



 
 

ระเบียบว่าด้วยการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสินฯ พ.ศ. 2561 (VIDEO ASSISTANT REFEREE REGULATIONS)             12 | หน้า 

การตัดสินใจสุดท้าย 
• เมื่อขั้นตอนการทบทวนเสร็จสิ้น ผู้ตัดสินต้องแสดงสัญลักษณ์ “สัญญาณ 

จอโทรทัศน์” และแจ้งผลการตัดสินใจขั้นสุดท้าย 
• ผู้ตัดสินจะยังคงเดิม / เปลี่ยนแปลง / ยกเลิกการลงโทษทางวินัย (ตามความ

เหมาะสม) และเริ่มการเล่นใหม่ตามกติกาของการแข่งขัน 
 

ผู้เล่น, ผู้เล่นส ารอง และเจ้าหน้าที่ทีม 
• VAR จะ “ตรวจสอบ” ทุกสถานการณ์โดยอัตโนมัติ ผู้ฝึกสอนหรือผู้เล่นจึงไม่จ าต้องขอให้มีการ “ตรวจสอบ” 

หรือ “ทบทวน” 
• ผู้เล่น ผู้เล่นส ารอง และเจ้าหน้าที่ทีม ต้องไม่พยายามเข้าแทรกแซงกระบวนการทบทวน รวมทั้งในขั้นตอนการ

แจ้งผลการตัดสินใจ 
• ระหว่างการทบทวน ผู้เล่นควรอยู่ในสนามแข่งขัน ในขณะที่ผู้เล่นส ารองและเจ้าหน้าที่ทีมควรอยู่นอกสนาม 
• ผู้เล่น/ผู้เล่นส ารอง/ผู้เล่นที่ถูกเปลี่ยนตัวแล้ว แสดงสัญญาณจอโทรทัศน์มากจนเกินไป หรือเข้าในพ้ืนที่การ

ตรวจสอบของผู้ตัดสิน  จะได้รับการคาดโทษ (ใบเหลือง) 
• เจ้าหน้าที่ทีมที่แสดงสัญลักษณ์ สัญญาณจอโทรทัศน์ หรือเข้าในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน มากจนเกินไป

จะถูกตักเตือนอยา่งเป็นทางการ (หรือแจ้งเตือนว่ามีใบเหลืองและใบแดงส าหรับเจ้าหน้าที่ทีมเช่นกัน) 
• ผู้เล่น/ผู้เล่นส ารอง/ผู้เล่นที่ถูกเปลี่ยนตัวซึ่งเข้าไปยังห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) จะถูกไล่ออก เจ้าหน้าที่ทีม

เข้าไปยังห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) จะถูกเชิญออกจากพ้ืนที่เขตเทคนิค 
 
ความสมบูรณ์ของการแข่งขัน 
โดยหลักการแล้ว การแข่งขันจะไม่ถือว่าเป็นโมฆะด้วยสาเหตุต่อไปนี้ 
• ความบกพร่องของเทคโนโลยี VAR (เช่นเดียวกับเทคโนโลยีทีเ่ส้นประตู (GLT)) 
• การตัดสินใจผิดพลาดที่เกี่ยวข้องกับ VAR (เนื่องจาก VAR เป็นเจ้าหน้าที่การแข่งขัน)  
• การตัดสินใจที่จะไมท่บทวนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
• การทบทวนสถานการณ์/การตัดสินใจที่ไม่สามารถทบทวนได ้ 
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หมวดที่ 3 การตัดสิน 
 
1. บทน า 

บทนี้จะอธิบายรายละเอียดการประยุกต์ใช้ระเบียบ VAR คุณสมบัติและข้อก าหนดด้านการใช้งาน 
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ ตลอดจนความเสี่ยงที่อาจเกิดข้ึนกับผู้ตัดสิน, VARs และเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ เพ่ือให้การ
ใช้งาน VAR เป็นไปอย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพ รายละเอียดที่จะกล่าวต่อไปนี้ต้องอาศัยความเข้าใจที่ดี
เกี่ยวกับระเบียบ VAR ทั้งหลักเกณฑ์ และหลักปฏิบัติ 
ปรัชญาและจุดมุ่งหมาย 

VAR ท าหน้าที่เช่นเดียวกับเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ซึ่งจะช่วยให้ผู้ตัดสินสามารถใช้การพิจารณาการ
เล่นจากวีดิทัศน์ได ้(ท้ังทางตรงหรือทางอ้อม) ระหว่างการแข่งขันเพ่ือแก้ไข “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” 
ในสถานการณ์ที่ผู้ตัดสินต้องตัดสินใจและการตัดสินใจดังกล่าวอาจส่งผลกระทบต่อการแข่งขัน ทั้งนี้รวมถึงการ
ด าเนินการ “ความผิดพลาดอย่างร้ายแรง” 

จุดมุ่งหมายของการใช้ VARs มิใช่เพ่ือให้การตัดสินทั้งหมดเป็นไปโดยถูกต้องร้อยเปอร์เซ็นต์ เพราะการ
กระท าดังกล่าวไม่อาจเป็นไปได้ เนื่องจากการตัดสินของผู้ตัดสินนั้นเป็นไปโดยวิสัย ซึ่งถือเป็นเรื่องความสามารถ
ของแต่ละบุคคล การพยายามที่จะท าเช่นนั้นจะท าลายรูปแบบการเล่น ขาดความต่อเนื่อง และอรรถรส ของ
เกมกีฬาฟุตบอล 

การใช้ VARs เพ่ือเพ่ิมความเป็นธรรมต่อกีฬาฟุตบอลจึงจ ากัดให้ใช้เฉพาะในการตัดสินที่จะก่อให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงต่อผลของการแข่งขันเท่านั้น เพ่ือหลีกเลี่ยงการรบกวนการแข่งขันที่มากเกินไป ด้วยเหตุนี้ ปรัชญา
ของการใช้ VAR คือ 

“แทรกแซงน้อยท่ีสุด – เพื่อประโยชน์สูงสุด” 
 
2. การตัดสินใดที่สามารถทบทวนได้บ้าง  

VAR ถือเป็นเจ้าหน้าที่การแข่งขันที่มีสิทธิ์เข้าถึงภาพถ่ายวีดิทัศน์ได้อย่างอิสระ ซึ่งอาจให้ความช่วยเหลือ
แก่ผู้ตัดสินได้เฉพาะในกรณีของ “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “ความผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ใน 4 
กรณีต่อไปนี้ เท่านั้น  

ก.   เป็นประตู/ไม่เป็นประตู 
 ข.   จุดโทษ/ไม่จุดโทษ 
 ค.   ใบแดงโดยตรง (มิใช่จากใบเหลืองที่สอง) 
 ง.   ระบุตัวผู้เล่นผิดพลาด (เม่ือผู้ตัดสินคาดโทษหรือไล่ผู้เล่นออกผิดคน) 

การทบทวนไม่สามารถด าเนินการได้ส าหรับการตัดสินในประเด็นอ่ืน ๆ นอกเหนือจากที่กล่าวมาข้างต้น 
ไม่ว่าข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นจะชัดเจนเพียงใด และ VAR จะต้องไม่ช่วยผู้ตัดสินในการตัดสินอ่ืนใด นอกเหนือจาก
สถานการณ์ท่ีเป็นไปตามหลักเกณฑ์ทั้ง 4 ประการที่ได้กล่าวมาเท่านั้น  

กติกาของการแข่งขัน ไม่อนุญาตให้มีการเปลี่ยนแปลงค าตัดสิน ถ้ามีการเริ่มเล่นใหม่แล้ว การทบทวนจึง
ไม่อาจเกิดข้ึนได้ เว้นแต่เกิดสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการท าประตูหรือเหตุการณ์ในเขตโทษซึ่งเกิดขึ้นต่อจากการ
กระท าผิดกติกาของการแข่งขันอย่างชัดเจน ซึ่งน าไปสู่การทบทวนภาพย้อนหลังได้ เช่น กรณีนักกีฬาฟุตบอล
สัมผัสลูกบอลเป็นครั้งที่สอง ขณะเตะโทษ ณ จุดเตะโทษ และท าประตไูด้  
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หลักวิธีการของ VAR ต้องเป็นไปโดยเคร่งครัด เพราะจะก่อให้เกิดความไม่เป็นธรรมอย่างชัดเจน หากมี
การใช้ VAR อย่างไม่ถูกต้องตามหลักวิธีในการแข่งขัน ทั้งนี้ ผู้ตัดสิน, VARs, AVARs ตลอดจนบุคคลอ่ืน ๆ ที่
เกี่ยวข้องต้องใช้ความระมัดระวังอย่างมากเพ่ือให้แน่ใจได้ว่าระบบ VAR จะไม่ถูกใช้เพ่ือตัดสิน/เปลี่ยนแปลง/
ทบทวนการตัดสินใดๆ ที่อยู่นอกเหนือจากหลักเกณฑ์ วิธีการที่ระเบียบนี้ก าหนด 
 
3. บทบาทและความรับผิดชอบ 

กระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ VAR นั้น เกี่ยวพันกับคนจ านวนมากซึ่งปฏิบัติงานด้วยบทบาทและ
ความรับผิดชอบที่แตกต่างกัน เจ้าหน้าที่ทุกคนต้องปฏิบัติงานอยู่ต่างสถานที่ แต่ยังคงสื่อสารระหว่างกันอยู่
ตลอดเวลา 

VARs และ AVARs ต้องมีคุณสมบัติและประสบการณ์ที่เหมาะสมส าหรับการเป็นผู้ตัดสิน นอกจากนี้ 
เจ้าหน้าทีทุ่กฝุายที่เก่ียวข้องต้องมีความเป็นกลางไม่เข้าข้างทีมใดทีมหนึ่งเป็นพิเศษ 

จ านวนที่แน่นอนของผู้ที่เกี่ยวข้องจะขึ้นอยู่กับขนาดของการแข่งขัน รูปแบบของเทคโนโลยีที่ใช้ จ านวน
ของกล้องท่ีใช้ จ านวนของพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน ฯลฯ 
 
บุคคล/เจ้าหน้าที่ทั้งสามประเภทต่อไปนี้ จ าเป็นอย่างย่ิงส าหรับการใช้ VARs ให้ประสบความส าเร็จ 
3.1 เจ้าหน้าที่การแข่งขัน ซึ่งปฏิบัติงาน “ในสนามแข่งขัน” 

เจ้าหน้าที่การแข่งขันที่ปฏิบัติงานในสนามแข่งขัน (หรือใกล้สนาม) ยังคงเป็นบุคคลชุดเดียวกับที่ไม่ใช้ 
VAR มีความรับผิดชอบเช่นเดียวกับ (ที่ระบุไว้ในกติกาของการแข่งขัน) 

• ผู้ตัดสิน 
• ผู้ช่วยผู้ตัดสิน 
• ผู้ตัดสินที่สี่ 
• ผู้ช่วยผู้ตัดสินส ารอง (ถ้ามีการแต่งตั้ง) 
• ผู้ช่วยผู้ตัดสินที่ 5 และ 6 (ถ้ามีการแต่งตั้ง) 

 
3.2 เจ้าหน้าที่การแข่งขันที่เกี่ยวข้องกับ “วีดิทัศน์” 

เจ้าหน้าที่การแข่งขันที่ เกี่ยวข้องกับ “วีดิทัศน์” ซึ่งปฏิบัติงานในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) 
ประกอบด้วย 

• ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR) – มีเพียงหนึ่งคนต่อการแข่งขัน 
• ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR) – มีได้ตั้งแต่หนึ่งคนขึ้นไป ขึ้นอยู่กับข้อก าหนดและความต้องการในการ

แข่งขัน 
 
คุณสมบัต ิ

•  ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR) ต้องเป็นผู้ตัดสินทั้งในอดีตหรือปัจจุบัน (ไม่ใช่ผู้ช่วยผู้ตัดสิน) 
•  ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR) ต้องเป็นผู้ตัดสินหรือผู้ช่วยผู้ตัดสินทั้งในอดีตหรือปัจจุบัน โดยต้องเป็นผู้มี

ประสบการณใ์นการปฏิบัติหน้าที่ในฐานะ AVAR เนื่องจากต้องสามารถน าทักษะเฉพาะด้าน (โดยเฉพาะที่
เกี่ยวกับการระบุต าแหน่งล้ าหน้า) มาใช้ช่วยในกระบวนการทบทวน (โดยเฉพาะกรณีการล้ าหน้า) 

• เป็นข้อแนะน า ถ้า VAR / AVAR ถือเป็นเจ้าหน้าที่ที่ปฏิบัติหน้าที่ในปัจจุบัน ซึ่งควรปฏิบัติงานอยู่ในระดับ
ของการแข่งขันที่เกี่ยวข้อง หรือในระดับถัดลงมาหนึ่งชั้น 
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• ในกรณีที ่VAR / AVAR เป็นอดีตผู้ตัดสิน / ผู้ช่วยผู้ตัดสิน จะต้องยังคงมีส่วนร่วมในการตัดสินและ “ยังคง
มีส่วนร่วมมาจนถึงปัจจุบัน” ในระดับของการแข่งขันที่เกี่ยวข้อง นอกจากนี้ VAR / AVAR ดังกล่าวควร
ปฏิบัติหน้าที่ในระดับของการแข่งขันทีเ่กี่ยวข้อง 

• ทั้ง VAR และ AVAR ต้องไม่เป็นหนึ่งในคณะกรรมการผู้ตัดสินหรือเป็นผู้มีหน้าที่รับผิดชอบภายในแผนก/
องค์กรที่เกี่ยวข้องกับผู้ตัดสิน หรือเป็นผู้สังเกตการณ์ / ผู้ประเมิน ด้วยอาจกระทบต่อการที่ผู้ตัดสินใช้
ข้อมูลของ VAR หรือ AVAR 

•  ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR), ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR)  และเจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (Replay Operator) 
จ าเป็นต้องผ่านการอบรมที่ได้รับการรับรองในระดับ AFC หรือ FIFA เท่านั้น 
 

บทบาทหน้าที ่
 ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (Video Assistant Referee)  

• เป็นตัวหลักในการติดต่อกับผู้ตัดสิน 

• “ตรวจสอบ” ทุกเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นที่เข้าข่าย สามารถทบทวนได้ด้วยการดูภาพ “จริง” และภาพวีดิทัศน์
ย้อนหลัง และแจ้งให้ผู้ตัดสินรับทราบ ในกรณีที่เกิด “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เกิดการ
ผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ที่เก่ียวข้องกับเหตุการณท์ี่เข้าข่ายที่สามารถด าเนินการทบทวนได้ทั้ง 4 ประเภท   

•  ให้ความช่วยเหลือผู้ตัดสินในการเลือกมุมกล้อง และความเร็วในการย้อนดูภาพที่เหมาะสมที่สุดเมื่อผู้
ตัดสินตัดสินใจที่จะด าเนินการ “ทบทวน” 

• อาจช่วยผู้ตัดสิน ตัดสินใจในกรณีต่าง ๆ  แต่ VAR ต้องไม่เป็นผู้ตัดสินใจใด ๆ เช่นเดียวกับเจ้าหน้าที่การ
แข่งขันอ่ืน ๆ บทบาทหน้าที่ของ VAR คือให้การช่วยเหลือผู้ตัดสินในการตัดสินใจหรือเปลี่ยนแปลงการ
ตัดสินใจ 
 

ผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR) สามารถให้ความช่วยเหลือ ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR) ได้ดังนี้ 

• ดูภาพวีดิทัศน์ “จริง” ในขณะที่ VAR อยู่ระหว่างการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” 

• ช่วยในการสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสิน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการสื่อสารกับผู้ตัดสินในขณะที่ VAR 
อยู่ระหว่างการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน”  เช่น การบอกผู้ตัดสินให้ “หยุดเล่น” หรือ “ชะลอการเริ่ม
เล่นออกไปก่อน” เป็นต้น 

• บันทึกเวลาที ่“เสียไป” เมื่อการแข่งขันล่าช้าออกไป เนื่องจากการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน”  

• จดบันทึกเหตุการณ์ที่เก่ียวข้องกับ VAR  ตลอดจนปัญหาด้านการสื่อสารหรือเทคโนโลยี ฯลฯ  

• ท าการสื่อสารข้อมูลเกี่ยวกับการตัดสินใจที่เก่ียวข้องกับ VAR ไปยังบุคคลที่เก่ียวข้อง 
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ทักษะต่าง ๆ 
ทักษะหลักท่ีส าคัญของ VAR และ AVAR รวมถึง 

• ความสามารถในการย้อนดูภาพวีดิทัศน์ และเทคโนโลยีด้านการสื่อสาร 

• ความสามารถในการวิเคราะห์ภาพวีดิทัศน์ได้อย่างถูกต้องแม่นย า มีประสิทธิภาพ และรอบคอบ 

• มีความเข้าใจในกฎกติกาและระเบียบของ VAR (หลักเกณฑ์ หลักปฏิบัติ และขั้นตอนการปฏิบัติ) เป็น
อย่างดี 

• มีพฤติกรรมที่ดี สงบ รอบคอบ ภายใตแ้รงกดดัน 

• รู้จักการท างานเป็น “ทีม” และอ่อนน้อมถ่อมตน 
 
การท างานเป็นทีม และการเตรียมความพร้อมส าหรับการแข่งขัน 

ในแต่ละการแข่งขัน ผู้เกี่ยวข้องต้องตระหนักถึงคุณค่าและความส าคัญของผู้ตัดสินแต่ละคน ในการ
ปฏิบัติงานร่วมกับ VAR เป็นประจ าอยู่เสมอ (และอาจเป็น AVAR คนเดียวกัน) ในฐานะสมาชิกของทีมผู้ตัดสิน 
นอกจากนี ้โดยที่ VAR และ AVAR ถือเป็นส่วนหนึ่งของทีมผู้ตัดสินในวันแข่งขัน  

• ในวันแข่งขันต้องจัดให้มีการประชุม โดยที่ห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) อยู่ในหรือใกล้สนามแข่งขันหรือ
ใช้วิธีประชุมผ่านทางไกล (video call) และก าหนดให้มีห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) ส่วนกลาง  

• ต้องจัดให้มีการฝึกอบรมเพ่ือเตรียมตัวก่อนการแข่งขันในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) โดยการศึกษา
คลิปหรือเทปบันทึกภาพจากการแข่งขันครั้งก่อน ๆ ที่จัดขึ้นในสนามท่ีจะต้องปฏิบัติงานจริง  

 
3.3 เจ้าหน้าที่ VAR “อ่ืน ๆ”  

นอกเหนือจากเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ที่ประจ า “ในสนาม” และที่เฝูาดูการแข่งขันผ่าน “จอมอนิเตอร์” 
การใช้ VARs ได้อย่างมีประสิทธิภาพจ าต้องอาศัยผู้มีประสบการณ์ที่ผ่านการฝึกอบรมเพ่ือช่วยในการใช้เทป
บันทึกภาพและกระบวนการด าเนินงานอ่ืน ๆ ของ VAR บุคคลดังกล่าวไม่ถือเป็นเจ้าหน้าที่การแข่งขัน แต่ยังคง
ต้องเป็นผู้มีความเป็นกลางในส่วนที่เกี่ยวข้องกับทีมท่ีจะท าการแข่งขัน 

• เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (RO) 
โดยปกติแล้ว จะมีเจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (RO) อย่างน้อยหนึ่งคนที่มีความรู้และผ่านการฝึกอบรมด้าน

เทคนิคที่จ าเป็นเพ่ือช่วย VAR ในการเลือกทบทวนการบันทึกภาพในห้องปฏิบัติการ (VOR) ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
เทคโนโลยีที่ใช้และจ านวนของกล้องท่ีใช้บันทึกภาพการแข่งขัน  

• ผู้ช่วยการตรวจสอบจอวีดิทัศน์ (RA) 
RA คือบุคคลทีต่้องให้การช่วยเหลือผู้ตัดสินในการตรวจสอบ โดยการท าให้มั่นใจได้ว่าจอภาพที่ใช้ในการดู

ภาพย้อนหลังสามารถท างานได้เป็นปกติ จ านวนของ RA จะขึ้นอยู่กับจ านวนพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน 
(RRAs) 
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• VAR ส ารอง (มีหรือไมมี่ก็ได้) 
ผู้จัดการแข่งขัน และ/หรือ สมาคมกีฬาฟุตบอล หรือสหพันธ์ฟุตบอลนานาชาติ หรือ ฟีฟุา อาจแต่งตั้ง 

VAR ส ารอง เพ่ือสังเกตการณ์และประเมินการปฏิบัติงานของ VAR และ AVAR(s) และแจ้งผลการประเมินให้
หน่วยงานทราบเพื่อการศึกษาทั้งในแบบเดี่ยวและแบบกลุ่ม 

VAR ส ารอง ต้องไม่มีส่วนร่วมในการตัดสินใจใด ๆ หรือมีปฏิสัมพันธ์ใด ๆ กับ VAR, AVAR(s) หรือผู้
ตัดสิน เว้นแต่ในกรณีทีพ่บว่ามีความเสี่ยงที่ชัดเจนที่อาจเกิดความผิดพลาดในการปฏิบัติตามระเบียบ VAR เกิดข้ึน 

• ผู้จัดการฝุายปฏิบัติการของ VAR (มีหรือไม่ก็ได้) 
ผู้จัดการแข่งขัน และ/หรือ สมาคมกีฬาฟุตบอล หรือสหพันธ์ฟุตบอลนานาชาติ หรือ ฟีฟุา อาจแต่งตั้ง

ผู้จัดการฝุายปฏิบัติการของ VAR ที่มีความเชี่ยวชาญทางด้านเทคนิคเพ่ือช่วยในการใช้เทคโนโลยี   การสื่อสาร 
ฯลฯ โดยผู้จัดการฝุายปฏิบัติการของ VAR ต้องไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการตัดสินใจใด ๆ ของผู้ตัดสิน โดยมีบทบาท
และหน้าที่ที่ส าคัญเพียงประการเดียวคือการให้ความช่วยเหลือในกรณีที่มีปัญหาเก่ียวกับเทคโนโลยี และ/หรือ การ
สื่อสาร 
 
4. กระบวนการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) - ที่ไหน เม่ือไร และอย่างไร 

ผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ จะควบคุมการแข่งขันให้ด าเนินไปตามปกติประหนึ่งว่าไม่มี
เจ้าหน้าที่ VAR ปฏิบัติหน้าที่อยู่ กล่าวคือ หน้าที่ของพวกเขาคือตัดสินใจ (รวมถึงการตัดสินใจว่าไม่มีการกระท า
ความผิด) เนื่องจากการใช้ VARs ต้องไม่น าไปสู่การปฏิบัติทีไ่ม่เด็ดขาด นอกจากนี้ “ค าตัดสินเดิม” ถือเป็นบรรทัด
ฐานที่ใช้พิจารณาว่าได้เกิด “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” ขึ้นหรือไม่ (กรุณาศึกษาเพ่ิมเติมในส่วน ข. 
ระเบียบ VAR) 

VAR จะ “ตรวจสอบ” ทุกเหตุการณ์ใน 4 ประเภท ที่สามารถทบทวนได้โดยอัตโนมัติ แต่หากพบว่ามี 
“ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” เกิดขึ้นหรือมีเหตุการณ์บางอย่างที่มีความส าคัญต่อผลการแข่งขันเกิดขึ้น 
โดยมิได้มีการทักท้วงหรือตัดสินใดๆ   VAR จะแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบ ผู้ตัดสินจะเป็นผู้พิจารณาว่าจะสั่งให้มีการ
ทบทวนเหตุการณ์ดังกล่าวด้วยการกลับไปดูภาพย้อนหลังหรือไม่ก็ได้ กรณีนี้แม้ว่าผู้ตัดสินจะไม่ทบทวนเหตุการณ์ 
ผู้ตัดสินก็ควรพิจารณาแจ้งข้อความอันเกิดจากการสื่อสารกับ VAR ดังกล่าวให้กัปตันทีมทราบ  

การทบทวนอาจเกี่ยวข้องกับผู้ตัดสินเฉพาะในส่วนของข้อมูลที่ได้รับจาก VAR จากการสังเกตจากเทป
บันทึกภาพเท่านั้น หรือผู้ตัดสินอาจตัดสินใจที่จะทบทวนดูภาพย้อนหลังได้โดยตรงจากพ้ืนที่การตรวจสอบใน
สนามแข่งขัน (OFR) ที่ด้านข้างของสนามในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA)  

ในตอนท้ายของกระบวนการทบทวน ผู้ตัดสิน (ไม่ใช่ VAR) จะเป็นผู้ชี้ขาดโดยยึดหลักการที่ว่าการ
ตัดสินใจเดิม จะไม่มีการเปลี่ยนแปลง เว้นแต่จะเป็นกรณีการเกิด “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” ด้วย
เหตุผลที่ว่าการใช้ VAR นั้นมิได้มีวัตถุประสงค์ให้เกิดการตัดสินใจที่ “ดีที่สุด” แต่เพ่ือการแก้ไข “ความผิดพลาดที่
ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เกิดการผิดพลาดอย่างร้ายแรง” เช่น การประพฤติผิดที่รา้ยแรงปราศจากการเล่นบอล 
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4.1 กระบวนการ VAR เกิดขึ้นที่ใดบ้าง 
มีสองพ้ืนทีป่ฏิบัติงานที่แตกต่างกันซึ่งเชื่อมต่อกันเพ่ือการสื่อสารและการส่งต่อเทปบันทึกภาพส าหรับการ

ดูภาพย้อนหลัง 
4.1.1 ห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) 

ห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) เป็นห้องหรือพ้ืนที่ที่ VAR, AVAR(s) และ RO(s) ใช้ในการเฝูาดูและติดตาม
การแข่งขัน โดยเป็นพื้นที่ที่สามารถเข้าถึงได้โดยอิสระ และใช้ในการควบคุมการดูภาพย้อนหลังทางโทรทัศน์ สถาน
ที่ตั้งห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) นั้นอาจอยู่ในหรือใกล้กับสนามแข่งขันหรืออยู่ในสถานีส่วนกลาง (เช่น 
ศูนย์กลางการแข่งขัน) ซึ่งสามารถใช้ดูและทบทวนการแข่งขันพร้อมกันได้ 
เพ่ือความสมบูรณ์ และโปร่งใส  

• เฉพาะ VAR, AVAR(s) หรือ (s) และทีไ่ด้รับการแต่งต้ัง VAR ส ารอง และผู้จัดการฝุายปฏิบัติการ VAR จะ
ได้รับอนุญาตให้เข้าภายในห้อง VOR ตั้งแต่ 30 นาทีก่อนที่จะเริ่มการแข่งขันจนกระทั้งเสียงสัญญาณ
นกหวีดสุดท้ายจะดังข้ึน (รวมพักครึ่งเวลา) 

• ในระหว่างการแข่งขัน ต้องไม่ใช้โทรศัพท์มือถือ เว้นแต่จะเป็นการใช้ในกรณีฉุกเฉินที่การสื่อสารขัดข้อง
หรือล้มเหลว 

• จะมีการบันทึกภาพ (และเสียง) ภายในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) ระหว่างการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้
ตัดสิน, VAR และ AVAR เทปบันทึกภาพในส่วนนี้โดยทั่วไปจะไม่เผยแพร่ต่อสาธารณะ และจะใช้เพ่ือ
การศึกษาของผู้ตัดสินหรือ VARs เท่านั้น หรือเฉพาะในกรณีที่มีข้อสงสัยเกี่ยวกับความโปร่งใสและความ
สมบูรณ์ของการแข่งขัน การปรึกษาหารือ หรือการทบทวน 

• บันทึกข้อมูลของบุคคลทุกคนที่เข้าและออกห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) นับตั้งแต่ 30 นาทีก่อนเริ่มการ
แข่งขันจนกระท่ังหลังจากสัญญาณนกหวีดสุดท้ายจะถูกเก็บบันทึกไว้ในระบบ 

 
4.1.2 พื้นที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA) 
จ านวนและท่ีตั้ง 

พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) คือพ้ืนที่ซึ่งผู้ตัดสินใช้ในการตรวจสอบการแข่งขันในสนามแข่งขัน 
(OFR) โดยระบุต าแหน่งที่ก าหนดไว้อย่างชัดเจนนอกสนามแข่งขัน จ านวนและต าแหน่งที่แน่นอนของ RRA(s) จะ
แตกต่างกันไปตามข้อจ ากัดของพ้ืนที่ การรักษาความปลอดภัย ฯลฯ  

ระเบียบของการแข่งขันจะเป็นตัวก าหนดจ านวน RRAs ที่ใช้และต าแหน่งของ RRA(s) ส าหรับแต่ละสนาม
เพ่ือความโปร่งใสและยุติธรรม และเพ่ือแสดงให้เห็นว่าไม่มีใครที่สามารถมีอิทธิพลหรือเข้าแทรกแซง กระบวนการ
ทบทวน RRA ต้องประจ าอยู่ในต าแหน่งที่ผู้คนทั่วไปสามารถมองเห็นได้ กล่าวคือ มิใช่อยู่ในห้อง หรือห้องพัก
นักกีฬา ฯลฯ และผู้ตัดสินเองก็ต้องอยู่ในต าแหน่งที่สามารถมองเห็นได้ตลอดการแข่งขันเช่นกัน ทั้งนี้ ต้องปูองกัน
จอแสดงผลจากสภาพอากาศ ลูกบอล วัตถุที่เกิดจากการโยน ฯลฯ นอกจากนี้ ยังต้องปูองกันผู้ช่วยการตรวจสอบ
จอวีดิทัศน์ (RA) และผู้ตัดสินจากวัตถุและสิ่งของอ่ืน ๆ ที่ผู้ชมอาจขว้างหรือโยนลงมาในสนาม 
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การท าเครื่องหมาย 
ขอบเขตของ RRA ต้องมีการระบุไว้อย่างชัดเจนและ RRA ต้องมีขนาดกว้างพอส าหรับผู้ตัดสินเพ่ือดู

จอแสดงผลได้ โดยที่ผู้อ่ืนไม่สามารถมองเห็นหรือแทรกแซงการทบทวนได้ ภายใน RRA ไม่อนุญาตให้มีสื่อหรือ
ไมโครโฟนหรือกล้องถ่ายภาพใดๆ เป็นอันขาด 

 

ผู้ได้รับอนุญาตให้เข้าในพื้นที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA) 
เฉพาะผู้ตัดสินและ RA เท่านั้นที่ได้รับอนุญาตให้เข้าพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) ได้ เว้นแต่ใน

บางกรณทีีผู่้ตัดสินขอความช่วยเหลือจากเจ้าหน้าที่การแข่งขันรายหนึ่งรายใด 
ผู้เล่นที่เข้าไปใน RRA จะได้รับการคาดโทษ (ใบเหลือง) และเจ้าหน้าที่ทีมจะถูกตักเตือนอย่างเป็นทางการ 

(หรือให้ใบเหลืองในกรณีที่สามารถกระท าได้) สโมสรของทีมเหย้าหรือผู้จัดการแข่งขันต้องจัดเตรียมบุคลากรหรือ
ทีมรักษาความปลอดภัยเพ่ือปูองกันมิให้ผู้เล่น  เจ้าหน้าที่ทีม  ช่างกล้อง ฯลฯ เข้าไปยังพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้
ตัดสิน  (RRA) 

 

การโฆษณาประชาสัมพันธ์ 
RRA มีสถานะคล้ายคลึงกันทั้งในกติกาของการแข่งขันไปจนถึงพ้ืนที่ทางเทคนิค รวมถึงข้อห้ามเกี่ยวกับ

การโฆษณาประชาสัมพันธ์บนพื้นดิน ตามกติกาข้อ 1 ทีร่ะบไุว้ว่า 
12. โฆษณาในเชิงพาณิชย์ 
ไม่อนุญาตให้มีการโฆษณาในเชิงพาณิชย์ในลักษณะใด ๆ ในสนามแข่งขันไม่ว่าจะเป็นจริงหรือเสมือนจริง
ก็ตาม ในบริเวณของตาข่ายประตู พ้ืนที่ทางเทคนิค หรือเล่นบนพ้ืนดินภายในเขตพ้ืนที่ล้อมรอบด้วยเขต
พ้ืนที่ทางเทคนิคหรือพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) (…) 

 
4.2 การด าเนินการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) จะเกิดขึ้นเมื่อใด 

การทบทวนจะเกิดขึ้น เมื่อบอลหยุดการเล่นเท่านั้น ถ้าการเล่นด าเนินต่อไปหลังจากเหตุการณ์ที่ก่อให้เกิด
การทบทวนเกิดขึ้น (เช่น กรณีผู้ตัดสินไม่ให้ลูกโทษหรือเกิด”ความผิดพลาดอย่างร้ายแรง”) ผู้ตัดสินอาจสั่งให้สั่ง
หยุดการเล่น เพ่ือทบทวนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น แต่ทั้งนี้ จะท าได้ก็ต่อเมื่อการเล่นอยู่ในพ้ืนที่ “บริเวณ / สถานที่เป็น
กลาง” ซึ่งมิได้อยู่ระหว่างการท าเกมรุกของแต่ละทีม หากทีมอยู่ในขณะการรุกที่ดีหรืออยู่ระหว่างการเข้าท าประตู 
ให้ปล่อยให้การเล่นด าเนินต่อไปจนกว่าจะอยู่กึ่งกลางสนามหรือสถานการณ์ที่ปลอดภัย 

กติกาของเกมการแข่งขันไม่อนุญาตให้ผู้ตัดสินเปลี่ยนแปลงค าตัดสิน ( ถ้าการเล่นได้หยุดลงและได้มีการ
เริ่มเล่นใหมไ่ปแล้ว ดังนั้น การทบทวนเหตุการณ์ใด ๆ จะกระท าได้ก็ต่อเมื่อ ผู้ตัดสินยังมไิด้อนุญาตให้มีการเริ่มเล่น
ใหม่ ยกเว้นกรณีการให้ใบแดงโดยตรง (RC) ส าหรับการประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง ถ่มน้ าลาย กัด หรือดูหมิ่น
เหยียดหยาม การดูถูก และ/หรือ พฤติกรรมอื่นใดท่ีไม่เหมาะสม ซึ่งทั้งหมดนีผู้้ตัดสินสามารถด าเนินการทบทวนได้
ตลอดเวลา นอกจากนี้ การระบุผู้เล่นของทีมที่กระท าผิดคน ที่ถูกลงโทษให้ได้รับใบเหลืองหรือใบแดงผิดคน 
สามารถทบทวนได้ทุกเวลาเช่นกัน 
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4.3 กระบวนการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) ปฏิบัติงานอย่างไร 
VAR จะท าการตรวจสอบโดยเบื้องต้นในทุกเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัด

แจ้ง” หรือ “เกิดการผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ใน 4 ประเภทที่กล่าวมาข้างต้น “การตรวจสอบ” อาจน าไปสู่การที่ผู้
ตัดสินตัดสินใจทบทวนเหตุการณ์ โดยการทบทวนอาจพิจารณาจากข้อมูลของ VAR และตัดสินอาจย้อนดูภาพที่
บันทึกในบริเวณพ้ืนทีก่ารตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) 

 
4.3.1 “การตรวจสอบ” 

“การตรวจสอบ” โดย VAR สถานการณ์จริงในสนาม เป็นกระบวนการอัตโนมัติ VAR ซึ่งได้รับความ
ช่วยเหลือจาก AVAR(s) จะเฝูาดูการแข่งขันอย่างใกล้ชิดทั้งในแบบ “สภาพจริงในสนาม” และเทปบันทึกภาพ 
และหากมีการตัดสินใจหรือเหตุการณ์ใดเกิดขึ้นซึ่งเข้าข่ายหนึ่งในสี่ประเภทที่สามารถทบทวนได้ VAR จะ
ด าเนินการ “ตรวจสอบ” ความถูกต้องแม่นย าของการตัดสินใจดังกล่าว และ/หรือ ตรวจสอบว่ามีสิ่งส าคัญใด ๆ ที่
ผู้ตัดสินหรือเจ้าหน้าที่การแข่งขันผิดพลาดไปหรือไม ่ในเบื้องต้น  

 

ขั้นตอน “การตรวจสอบ” แบบอัตโนมัตินี้มีความส าคัญ เนื่องจาก 

• ปูองกันไม่ให้ผู้ตัดสินถูกรบกวน หรือกังวลว่าได้พลาดบางสิ่งบางอย่างทีส่ าคัญไป 

• เหตุผลหลักที่ไม่อนุญาตให้ผู้ฝึกสอน/ผู้เล่น ขอให้ด าเนินการทบทวน เนื่องจากทุกเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นใน
สนามอยู่ภายใต้ “การตรวจสอบ” โดยอัตโนมัติของ VAR อยู่แล้ว 
“การตรวจสอบ” ของ VAR ต้องอยู่บนพ้ืนฐานของหลักการพิจารณาที่ว่าการทบทวนนั้นจะเกิดขึ้นได้

เฉพาะในกรณีที่เกิด “'ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “เกิดการผิดพลาดอย่างร้ายแรง” เท่านั้น VAR 
ต้องถามตนเองอยู่เสมอว่า “การตัดสินดังกล่าวผิดโดยชัดเจนหรือไม่” หากมิใช่ ก็ไม่ควรมีการทบทวน 

ความสามารถของ VAR ในการระบุ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” นั้นเป็นพ้ืนฐานของความ
ถูกต้อง และความรวดเร็วของกระบวนการทบทวน เพ่ือช่วยให้กระบวนการนี้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ผู้ตัดสิน
ต้องระบุอย่างชัดเจนว่าตนได้เห็นสิ่งใดและตัดสินใจอย่างไร เพ่ือที ่VAR จะได้สามารถได้ยินว่าเกิดสิ่งใดขึ้นบ้างแล้ว 
ข้อมูลในส่วนนี้เป็นพ้ืนฐานส าหรับ VAR ในการ “ตรวจสอบ” ว่าเกิด “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือมี
การความผิดพลาดอย่างรายแรงหรือไม่  

โดยหลักการแล้ว VAR ไม่จ าเป็นต้องแจ้งผู้ตัดสินทุกครั้งที่มีการ “ตรวจสอบ” ในกรณีที่การตรวจสอบที่
มิใช่สิ่งจ าเป็นและหลีกเลี่ยงการที่ท าให้ผู้ตัดสินเสียสมาธิ VAR ก็ไม่ต้องสื่อสารใด ๆ กับผู้ตัดสิน การตรวจสอบใน
ลักษณะนี้เรียกว่า “การตรวจสอบแบบเงียบ” อย่างไรก็ตาม อาจมีบางโอกาสที่ผู้ตัดสินหรือเจ้าหน้าที่การแข่งขัน
อ่ืน ๆ จะได้รับประโยชน์หรือเห็นว่าเป็นการดีกว่าที่จะมีการยืนยันความถูกต้องของการตัดสินใจว่าไม่มีสิ่งใดที่
ร้ายแรงเกิดข้ึนกับการแข่งขันหรือผู้ตัดสินได้พลาดสิ่งหนึ่งสิ่งใดไป 
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ในกรณีท่ี VAR แจ้งผู้ตัดสินว่ามีการด าเนินการ “ตรวจสอบ” VAR ต้องแจ้งข้อมูลต่อไปนี้ให้ผู้ตัดสินทราบ
อย่างชัดเจน 

• เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นหรือความผิดที่ก าลังตรวจสอบ (ระบุข้อมูลแบบเฉพาะเจาะจงหากท าได้) 
• ผู้เล่นและทีมที่เก่ียวข้อง 
• พ้ืนที่และเวลาที่เกิดเหตุการณ์ 

ตัวอย่างเช่น: “ตรวจสอบการแฮนด์บอลโดย ผู้เล่นสีน้้าเงินหมายเลข 8 ก่อนที่บอลจะเข้าประตู!” 
นอกจากนี้ เมื่อใดก็ตามที่ VAR เชื่อว่า “การตรวจสอบ” อาจส่งผลให้เกิดการทบทวนตามมา VAR หรือ 

AVAR ต้องแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบทันที เพ่ือให้ผู้ตัดสินชะลอการเริ่มเล่นใหม่ หรือสั่งหยุดเล่นโดยเร็วที่สุดเท่าที่จะ
เป็นไปได้ เมื่อทั้งสองทีมไมอ่ยู่ระหว่างการท าเกมรุก  

อีกประเด็นหนึ่งที่มีความส าคัญคือ ผู้ตัดสินจะต้องปูองกันมิให้ทีมหรือผู้เล่น “ที่กระท าผิด” พยายามเริ่ม
เล่นใหม่ เพ่ือมิให้ผู้ตัดสินด าเนินการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” ถ้าผู้เล่นเริ่มเล่นใหม่โดยมิได้รับอนุญาตจากผู้
ตัดสิน ผู้ตัดสินต้องยกเลิกการเริ่มเล่นนั้น แล้วไปด าเนินการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน”  

ถ้าการเริ่มเล่นใหม่ต้องล่าช้าออกไปเพ่ือให้ผู้ตัดสิน “ตรวจสอบ” เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ผู้ตัดสินจะให้
สัญญาณโดยการใช้นิ้วแตะค้างไว้ที่หูฟัง และผายมือหรือแขนออกห่างจากล าตัว เป็นสัญญาณแจ้งให้รู้ว่าก าลังมี
การ “ตรวจสอบ” อย่างเป็นทางการคือก าลังรับฟังข้อมูลจาก VAR หรือเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ 

เมื่อ “การตรวจสอบ” เสร็จสิ้น VAR จะแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบอย่างชัดเจนว่าพบสิ่งใดจากการตรวจสอบ
เทปบันทึกภาพ โดย VAR จะแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบว่าไม่พบการกระท าความผิด หรือให้ค าแนะน ากับผู้ตัดสินควรให้
มีการทบทวนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น เช่น 

• “การตรวจสอบแสดงให้เห็นว่าไม่มีการกระท้าผิดหรือเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนหรือมีการผิดพลาดเกิดข้ึน” 
• “การตรวจสอบบ่งชี้ว่ามีการท้าแฮนด์บอลที่หรือเจตนาเล่นบอลด้วยมือชัดเจนโดย ผู้เล่นสีน้้าเงิน 

หมายเลข 8 -ให้ข้อมูลกับผู้ตัดสินในการด้าเนินการทบทวน” 
 
4.3.2 การทบทวน 

เฉพาะผู้ตัดสินเท่านั้นที่สามารถออกค าสั่งให้เริ่มด าเนินการ “ทบทวน” ได้ แม้ว่าเจ้าหน้าที่การแข่งขัน 
และเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้องกับการบันทึกภาพวีดิทัศน์ (โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้ช่วยการตรวจสอบจอวีดิทัศน์ (RA)) จะ
เชื่อมต่อถึงกันด้วยระบบหูฟังในการสื่อสารก็ตาม เฉพาะ ARs, ผู้ตัดสินที่สี่, AARs และ VAR เท่านั้น ที่จะสามารถ
ให้ค าแนะน ากับผู้ตัดสินไดว้่าควรมีการทบทวนค าตัดสิน หรือเหตุการณ์ใดที่ควรมีการทบทวน 
ผู้ตัดสินสามารถเริ่มต้น “การทบทวน” 

• โดยพ้ืนฐานของข้อมูลที่ได้รับจาก VAR เพ่ือให้มีการ “ตรวจสอบ” ของ VAR หรือจากเจ้าหน้าที่การ
แข่งขันอ่ืน ๆ 

• ในกรณีท่ีผู้ตัดสินสงสัยว่าอาจมี “ความผิดพลาด” เกิดขึ้นหรือเกิด “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง”  
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ในทุกสถานการณ ์ผู้ตัดสินสามารถตัดสินใจได้ว่า  
• เจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ เห็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นไดอ้ย่างชัดเจนและไม่จ าเป็นต้องมี “การทบทวน” 
• การ “ทบทวน” ค าตัดสิน สามารถท าได้โดยอาศัยข้อมูลจาก VAR เท่านั้น 
• ผู้ตัดสินจะท าการ “ตรวจสอบในสนามแข่งขัน” (OFR) ในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) 

ในตอนท้ายของกระบวนการตรวจสอบ ผู้ตัดสินจะเป็นผู้ตัดสินใจว่าจะเปลี่ยนแปลงค าตัดสินหรือยืนยันค า
ตัดสินเดิม หรือเปลี่ยนแปลงค าตัดสินเดิม ค าตัดสินสุดท้ายอาจก่อให้เกิดการลงโทษ/เปลี่ยนแปลง/ยกเลิกโทษทาง
วินัยที่ได้มีไว้แล้วแต่เดิมเป็นอย่างอ่ืนได ้
 
ประเภทของการทบทวน 

โดยทั่วไปแล้ว ผู้เล่นและบุคคลทั่วไปจะยอมรับว่าระบบการตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFRs) มีความ
เหมาะสมในกรณีต่อไปนี้  

• เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเกี่ยวข้องกับการตัดสินใจเป็นไปตามหลักการพิจารณา เช่น การประเมินว่าเป็นการ
ประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง หรือกระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง หรือว่าเป็นการแฮนด์บอลนั้นกระท า
โดย “เจตนา” หรือไม่ หรือว่าในช่วงเวลาดังกล่าว มือ/แขน ของผู้เล่นอยู่ในต าแหน่งทีเ่ป็น “ธรรมชาติ” 

• มีการ “เปลี่ยนแปลงหรือกลับค าตัดสิน” การตัดสินใจทีเ่กี่ยวกับจุดโทษ การได้ประตู หรือ ใบแดง (RC) 
• ค าตัดสินนั้นเกิดข้ึนในช่วงส าคัญของการแข่งขัน เช่น จุดโทษ / หรือค าตัดสินว่าทีมใดได้ประตูในช่วงไม่กี่

นาทสีุดท้ายของการแข่งขัน  
โดยทั่วไปแล้ว หน้าที่ในการทบทวนเฉพาะ VAR เท่านั้นจะเหมาะสมที่สุด ในกรณีที่เก่ียวข้องกับเหตุการณ์

ที่เป็นข้อเท็จจริง เช่น 
• ต าแหน่งของผู้เล่น ส าหรับกรณลี้ าหน้า หรือการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) 
• ต าแหน่งของการกระท าผิด ทั้งในและนอกเขตโทษ (ลูกโทษ/การเตะโทษ) 
• การใช้มือเล่นลูกบอล (ต าแหน่งที่สัมผัสกับลูกบอล) 
• ลูกบอลอยู่นอกการเล่น 

 
ผู้ตัดสินจะมีการสื่อสารเพื่อการทบทวนได้อย่างไร 
กระบวนการทบทวนจะเริ่มด้วยวิธีการสื่อสารดังต่อไปนี้  

• ผู้ตัดสินจะต้องสั่งหยุดการเล่นชั่วคราว แล้วท าสัญญาณแสดงจอโทรทัศน์ โดยใช้มือและแขนทั้งสองข้าง
วาดเป็นรูปหน้าจอโทรทัศน์ การแข่งขันจะต้องหยุดจนกว่ากระบวนการทบทวนจะเสร็จสมบูรณ์ 

• เมื่อการทบทวนเสร็จสิ้น ผู้ตัดสินจะแสดงสัญญาณมือรูปจอโทรทัศน์อีกครั้งหนึ่ง ก่อนแจ้งผลการพิจารณา 
การด าเนินการในส่วนนี้มักจะท าก่อนการอนุญาตให้แข่งขันต่อไป  

• หากผู้ตัดสินยกเลิกหรือเปลี่ยนแปลงค าตัดสิน บทลงโทษทางวินัย ที่ได้ตัดสินไปแล้ว การเปลี่ยนแปลง
ดังกล่าวจะต้องแสดงออกอย่างชัดเจนในสนาม และผู้ตัดสินที่สี่ต้องแจ้งทั้งสองทีมให้รับทราบ 
ผู้ตัดสินไม่จ าเป็นต้องแสดงสัญญาณใด ๆ หากพิจารณาแล้วว่าจะไม่มีการทบทวน แม้ว่าการเริ่มเล่นใหม่

จะถูกเลื่อนช้าออกไปแล้วก็ตาม  
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ผู้ตัดสินมีหลักการอะไรที่ต้องปฏิบัติระหว่างการทบทวน 
ผู้ตัดสินจะปฏิบัติตามหลักการต่อไปนี้ 

• ผู้ตัดสินต้องไมท่บทวนเหตุการณ์ใด ๆ ที่มิใช่ 4 ประเภท ที่สามารถทบทวนได ้

• การเปลี่ยนแปลงค าตัดสินจะกระท าได้เฉพาะกรณีที่ภาพวีดิทัศน์แสดงให้เห็นว่ามี “ความผิดพลาดที่
ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “มีความผิดพลาดอย่างร้ายแรง” หรือมีเหตุการณ์ที่ผิดพลาด ค าถามที่ต้องถาม
มิใช่ “การตัดสินนั้นถูกต้องหรือไม่”แตใ่ห้ถามว่า “การตัดสินนั้นผิดอย่างชัดเจนหรือไม่” 

• ค าตัดสินที่เป็นข้อเท็จจริง เช่น ต าแหน่งที่กระท าผิด ผู้เล่นที่ล้ าหน้า จุดที่มีการสัมผัส (การท าผิดกติกา
และการท าแฮนด์บอล) หรือบอลอยู่นอกการเล่นหรือการเป็นประตู/ไม่เป็นประตู จะมีได้ต่อเมื่อได้รับ
ข้อมูลจาก VAR 

• OFR ควรใช้หลักพิจารณาส่วนตัวเป็นหลักส าหรับการตัดสินใจ เว้นแต่ผู้ตัดสินจะพิจารณาแล้วเห็นว่า 
OFR จะช่วยให้การควบคุมการแข่งขันและการจัดการผู้เล่นเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพหรือจะช่วยแสดง
ความคิดเห็น “โน้มน้าว” เพ่ือตัดสินใจ  

• เมื่อมีการเป็นประตู จุดโทษ หรือให้ใบแดง อาจมีการเปลี่ยนแปลง โดยทั่วไปแล้ว OFR จะช่วยให้ทั้งผู้เล่น 
ผู้ฝึกสอน ผู้ชม ฯลฯ เห็นด้วยกับค าตัดสินดังกล่าว 

• เฉพาะผู้ตัดสินและผู้ช่วยผู้ตัดสินเท่านั้น ที่ได้รับอนุญาตให้เข้าในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (ในบาง
กรณีซึ่งเกิดขึ้นไม่บ่อยนักที่ผู้ตัดสินอาจเชิญเจ้าหน้าที่การแข่งขันบางรายเข้าสู่พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้
ตัดสิน  เพ่ือให้การช่วยเหลือได้)  

• ผู้ตัดสินสามารถดูเทปบันทึกภาพการแข่งขันทั้งในระดับความเร็วปกติ และ/หรือ แบบเคลื่อนไหวช้า  แต่
โดยทั่วไปแล้วจะมีลักษณะดังต่อไปนี้  

- การใช้ภาพเคลื่อนไหวช้านั้นควรใช้เพ่ือการพิจารณาข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริงเท่านั้น เช่น “จุดที่มี
การสัมผัส” ในความผิดที่เกี่ยวข้องกับร่างกายและการท าแฮนด์บอล ต าแหน่งของการกระท าผิด 
หรือผู้เล่นที่ล้ าหน้า/ การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) หรือลูกบอลอยู่นอก
การเล่น ฯลฯ 
- ภาพความเร็วปกติจะใช้ส าหรับข้อมูลที่เป็นพ้ืนฐานความเป็นจริง เช่น “ความรุนแรง” ของการ
กระท าความผิดหรือเพ่ือทบทวนว่าการท าแฮนด์บอลนั้นมีการ “เจตนา” หรือไม ่

• กระบวนการทบทวนควรจะเสร็จสิ้นลงอย่างมีประสิทธิภาพที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ อย่างไรก็ตามความ
ถูกต้องมีความส าคัญมากกว่าความรวดเร็ว ดังนั้น จึงไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลาในการด าเนินการในส่วนนี้  
ผู้ตัดสินต้องด าเนินการทบทวนจนเป็นที่พอใจและได้รับการยืนยันจาก VAR ว่า VAR ได้ปฏิบัติตาม
ระเบียบที่เก่ียวข้องกับเหตุการณ์ที่อาจได้รับการทบทวน ทั้งก่อนและหลังเหตุการณ์ที่น าไปสู่การทบทวน 
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การทบทวนหลายกรณี 
เมื่อเกิดเหตุการณ์ที่อาจต้องมีการทบทวนหลายกรณีเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน หรือใกล้เคียงกัน VAR จะ

เป็นผู้ก าหนดล าดับการทบทวน โดยพิจารณาควบคูก่ับประสบการณ์และสัญชาตญาณของผู้ตัดสิน โดยมีเปูาหมาย
คือเพ่ือบรรลุผลลัพธ์ที่ถูกต้องและมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

ในสถานการณ์ที่ซับซ้อน ซึ่งมีเหตุการณ์หลายเหตุการณ์เกิดขึ้นพร้อมหรือไล่เรียงกัน เหตุการณ์ “แรก” 
จะได้รับการทบทวนก่อน หากกรณีดังกล่าวเป็น “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” เหตุการณ์อ่ืน ๆ ที่ตามมา
อาจจะกลายเป็นประเด็นที่ไม่เก่ียวข้อง (ยกเว้นกรณกีารลงโทษทางวินัยบางกรณี) 

 
“การครอบครองบอลในเกมรุก” (APP) 

กติกาของการแข่งขันก าหนดข้อบังคับเกี่ยวกับระยะเวลาการเล่นก่อนเกิดเหตุการณ์ที่น าไปสู่การทบทวน
โดยกติกาข้อที่ 5 ระบุว่า ผู้ตัดสินไม่สามารถเปลี่ยนแปลงค้าตัดสินได้เมื่อการเล่นใหม่ได้เริ่มเล่นแล้ว ข้อความใน
ส่วนนี้ใช้ในกรณทีี่ผู้ตัดสินให้การเริ่มเล่นใหม่ได้เล่นไปแล้ว แตไ่ม่รวมถึงบทลงโทษทางวินัยบางประการ 

ระยะเวลาที่แท้จริงของการแข่งขันก่อนที่จะเกิดเหตุการณ์ทบทวนซึ่งอาจแตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับแต่ละ
เหตุการณ ์ 

• ใบแดง (ยกเว้น การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO)) และการให้ผิดคน – เฉพาะ
เหตุการณ์ที่มีการทบทวนเท่านั้น 

• การเป็นประตู ลูกโทษ หรือเหตุการณ์ การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO)  – 
ระยะเวลาการแข่งขันก่อนการท าประตู เหตุการณ์ในเขตโทษ หรือความผิด การปูองกันโอกาสในการท า
ประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) คือ “ขณะฝุายรุกได้ครองบอล” (APP) ซึ่งจะเริ่มต้นด้วยการรุก อันน าไปสู่
การท าประตู ลูกโทษ หรือความผิดที่เป็นการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) และ
ในกรณีที่มีความเก่ียวข้องกับการรุก 
การครอบครองบอลในเกมรุก (APP) จะ “ก าหนด” จุดเริ่มต้นส าหรับการที่จะสามารถทบทวนได้ก่อนการ

ท าประตู ลูกโทษ หรือ DOGSO หลักการพ้ืนฐานที่ส าคัญส าหรับการนิยาม APP คือจนกว่าฝุายรุกจะได้
ครอบครองบอล ฝุายตรงข้ามของพวกเขามี “อิสระ” ที่จะเตะลูกบอลไปในทิศทางที่พวกเขาประสงค์ การกระท า
ผิดใด ๆ ที่ผู้ตัดสินไม่เห็นก่อนพวกเขาสูญเสียการครอบครองบอลนั้นให้ถือว่าไม่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
พ้ืนทีก่ารครอบครองบอลในเกมรุก ผู้ตัดสินต้องได้รับความช่วยเหลือจาก VAR เพ่ือพิจารณา 

• พ้ืนทีท่ีฝุ่ายรุกได้ครอบครองบอลระหว่าง “เปิดการเล่น” 

• เมื่อฝุายรุกได้เล่นแล้วน าไปสู่การท าประตูหรือเกิดเหตุการณ์ในเขตโทษขึ้น 
เพ่ือให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการก าหนดพ้ืนที่ การครอบครองบอลในเกมรุก (APP) ฝุายรุกจะถือว่าเป็นผู้
ครองบอลในกรณีต่อไปนี้ 

• เมื่อพวกเขาได้เริ่มเล่นใหม่ 

• ช่วง “บอลอยู่ในการเล่น” ขณะที่ยังไม่มีทีมใดได้ครองบอล 

• เมื่อสูญเสียการครอบครองต่อฝุายตรงข้าม ( เช่น ส่งบอลไม่ดี เปิดเข้าเล่น เป็นต้น)  
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• ผลมาจากการแย่งชิงลูกบอลกับฝุายตรงข้าม 
กรณตี่อไปนี้ถือว่าไม่ไดเ้ข้าครองบอลอย่างชัดเจน  

• การปูองกัน การเปลี่ยนทิศทาง หรือการกระดอนของลูกบอลที่ส่งผลให้ไม่สามารถควบคุมลูกบอลได ้

• การเปิดบอลเข้าเล่นที่ไม่ประสบผล หรือไม่สามารถส่งลูกบอลไปอยู่ในการควบคุมของเพ่ือนร่วมทีมได ้
ในกรณีที่ฝุายรุกได้ครองบอลอันเป็นผลมาจากการกระท าความผิดในการเล่น ระหว่างการเล่น การท าประตู การ
เตะลูกโทษ หรือ DOGSO สามารถทบทวนได้ ถ้า  

• ความผิดเกิดขึ้นระหว่างหรือในช่วงเริ่มต้นของการรุก 

• ผู้ตัดสินท า “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” ในการไม่ลงโทษการกระท าความผิด 
การก าหนดจุดที่ซึ่งการรุกจะเคลื่อนไป เป็นเรื่องที่ผู้ตัดสินพิจารณาและจะต้องเป็นผู้ชี้ขาดว่าเมื่อใดจึงจะ

ถือว่าฝุายรุกจะเตะบอลเข้าไปใน เขตโทษ/ประตู ของทีมฝุายตรงข้ามอย่างชัดเจน ลูกบอลที่ถูกเตะไปด้านหลัง
รอบ ๆ จุดโทษของฝุายตรงข้ามไม่จ าเป็นต้องบ่งบอกถึงจุดสิ้นสุดของการรุก  อาจเกิดขึ้นหลังจากที่ฝุายรุกมี
ระยะเวลาในการ “ครองบอล”  

VAR และผู้ตัดสินต้องใช้วิธีการคิดและปฏิบัติงานที่เรียกว่า “ฟุตบอลคาดหวังอะไร” และใช้หลักการ 
ความรู้และประสบการณ์ของพวกเขาในการระบุพ้ืนที่ APP และหากเกิดการกระท าผิดขึ้น ก็อาจจะก าหนดว่าเป็น
กรณี “การปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง” (DOGSO) หรือ “หยุดโอกาสในการรุกของฝุายตรงข้าม” 
(SPA) 

ถ้าฝุายรับสัมผัสหรือเล่นบอลในระหว่างเกมรุก ถือเป็นการยุติโดยอัตโนมัติ และเริ่มต้นการรุกใหม่ จะถือ
ว่าสิ้นสุดเมื่อ  

• การเคลื่อนที่ไปข้างหน้าไดห้ยุดลง (ยกเว้นใน/รอบเขตโทษ) 
• ฝุายรับได้ “ครอบครองบอล” กล่าวคือเมื่อผู้เล่นฝุายรับ 

- เตะลูกบอลโดยไม่ต้องอยู่ภายใต้แรงกดดันใด ๆ 
- เข้าครอบครองบอลอย่างชัดเจนและเคลื่อนไหวหรือส่งต่อลูกบอลดังกล่าว 

การสัมผัสถูกลูกบอลโดยเจตนา แต่ไม่สามารถเข้าควบคุมลูกบอลได้ไม่ถือเป็นการครองบอล 
การตัดสินใด ๆ เกี่ยวกับ APP จ าต้องอาศัยความร่วมมือระหว่างผู้ตัดสินและ VAR และอาจต้องอาศัย

ความร่วมมือของ ARs และ AARs ด้วย VAR จะช่วยผู้ตัดสินในการระบุ APP แต่หากลูกบอลเคลื่อนที่ออกนอก
มุมมองของกล้อง ผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ จะต้องตัดสินใจในประเด็น “การครองบอล” 

 
ภายหลังเกิดเหตุการณ์ หรือผู้ตัดสินได้ตัดสินไปแล้วจะต้องใช้เวลาเท่าใดเพื่อจะสั่งหยุดการเล่นหรือทบทวนได้ 

กติกาของการแข่งขันข้อที่ 5 ที่ระบุว่า “ผู้ตัดสินไม่อาจเปลี่ยนแปลงการค าตัดสินเมื่อรู้ว่าค าตัดสินนั้นไม่
ถูกต้อง (... ) ถ้าหากได้มีการเริ่มเล่นใหมไ่ปแล้ว (... )” ซึ่งหมายความว่าการเปลี่ยนค าตัดสินไม่สามารถท าได้เมื่อมี
การให้เริ่มเล่นใหม่ไปแล้ว ยกตัวอย่างเช่น มีการเตะจากมุมแล้ว และเกิดการเป็นประตู และภาพจากโทรทัศน์
แสดงให้เห็นว่าลูกดังกล่าวควรเป็นลูกเตะจากประตู ค าตัดสินที่ให้เป็นลูกเตะจากมุมนั้นก็ไม่สามารถเปลี่ยนแปลง
ได้ ข้อเท็จจริงในลักษณะนี้ใช้กับการเริ่มเล่นในรูปแบบ การทุ่ม การเตะโทษ เช่นกัน 
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เกมกีฬาฟุตบอลอาจจะถูกท าลายได้ หากให้มีการทบทวนทุกความผิดพลาด ซึ่งน าไปสู่การได้ประตูหรือ
การเตะจากจุดเตะโทษ (เช่น ความผิดพลาดที่เกิดจากการทุ่ม การเตะจากมุม หรือการเตะโทษ ฯลฯ) ถึงแม้ว่าการ
ได้ประตูนั้นดูจะไม่เป็นธรรมจากความผิดพลาดนั้น นอกจากนี้ยังอาจใช้ไม่ได้และอาจก่อให้เกิดอันตรายจาก
ปฏิกิริยาของฝูงชน และผู้เล่นที่ต้องรอผลการยิงประตูเพราะต้องรอการทบทวนจากการทุ่ม หรือการเตะจากมุม 

โดยทั่วไปแล้ว การเริ่มเล่นใหม่ที่ไม่ถูกต้อง เช่น บอลเคลื่อนที่ขณะเตะโทษ การทุ่มที่แบบผิดกติกา ฯลฯ 
จะไม่ถูกทบทวนจนกว่าจะขัดกับกติกาของการแข่งขันอย่างร้ายแรง เพราะมิใช่ค าตัดสินใจที่จะกระทบต่อผลการ
แข่งขันและควรได้รับการทบทวนโดยเจ้าหน้าที่การแข่งขัน 

ในท านองเดียวกัน “ความผิดพลาด” มิได้ลงโทษทางวินัยไม่สามารถใช้ได้หลังจากที่การแข่งขันได้เริ่มขึ้น
ใหม่แล้ว ยกเว้น กรณีการไล่ผู้เล่นออกจากสนามเนื่องจากประพฤติผิดอย่างแรง การถ่มน้ าลาย การกัด การดูถูก 
เหยียดหยาม และ/หรือ พฤติกรรมอ่ืนใดที่ไม่เหมาะสม การพิจารณาประเด็นโทษทางวินัยเหล่านี้ไม่มีการจ ากัด
ระยะเวลา แตห่ากการแข่งขันได้หยุดลงและได้เริ่มการแข่งขันใหม่แล้ว ก่อนการลงโทษทางวินัย จะสั่งให้มีการเริ่ม
เล่นใหม่เพราะความผิดดังกล่าวมิได้  นอกจากนี ้ยังไม่มีการจ ากัดเวลาในการแก้ไขกรณีการให้ใบเหลือง (YC) หรือ
ใบแดง (RC) ให้กับผู้เล่นผิดตัว 
 
การสื่อสาร 

เนื่องจาก VAR ต้องสามารถติดต่อกับผู้ตัดสินได้หลายครั้ง และการได้ยินเสียง ซึ่งเจ้าหน้าที่การแข่งขัน 
“ในสนาม” สื่อสารกันเพ่ือเป็นประโยชน์ส าหรับ VAR ด้วยเหตุนี้ VAR จะต้องอยู่ในระบบการสื่อสารเดียวกับ
เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” แต่จะมีเพียงผู้ตัดสินเท่านั้นที่ติดต่อสื่อสารได้โดยตรงกับ VAR นอกจากนี้ 
AVAR, RO และ RA ยังควรอยู่ในระบบการสื่อสารเดียวกันด้วยเพ่ืออ านวยความสะดวกให้ผู้ตัดสินในการทบทวน
เทปบันทึกภาพ เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น การสื่อสารคุณภาพสูงที่มีประสิทธิภาพระหว่างผู้ตัดสินกับ 
VAR และบุคลากรหลักอ่ืน ๆ (AVARs, ROs และ RAs) เป็นเรื่องท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่ง เพ่ือลดข้อผิดพลาด ความ
เข้าใจผิด และเวลาที่ใช้ในการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” 

การสื่อสารที ่VAR มีไปยังผู้ตัดสินจะต้องจ ากัดอยู่เพียงในส่วนของข้อเท็จจริงที่อธิบายสิ่งที่เทปบันทึกภาพ
บันทึกไว้ได้อย่างชัดเจนและแม่นย า กล่าวคือ VAR ไม่ควรบอกผู้ตัดสินว่าจะตัดสินใจอย่างไร แต่อาจให้ความเห็น
ไดห้ากผู้ตัดสินร้องขอ ผู้ตัดสินควรขอให้ชี้แจงข้อเท็จจริงก่อนที่จะขอความเห็นจาก VAR หาก VAR มีความเห็นว่า
ผู้ตัดสินควรจะพิจารณาเทปบันทึกภาพโดยตรง ก็ควรแนะน า OFR โดยเร็วที่สุด เพ่ือช่วย VAR ในการพิจารณาว่า
มี “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือไม่ หรือมีการพลาดอย่างร้ายแรงหรือไม่ ผู้ตัดสินควรอธิบายอย่าง
ชัดเจนว่าได้เห็นสิ่งใดบ้าง และมีค าตัดสินอย่างไร ซึ่งรวมถึงการระบุความผิดและผู้เล่นที่กระท าผิด วิธีนี้จะเป็น
ประโยชน์หาก VAR ไดเ้ห็นการกระท าผิดในรูปแบบอ่ืน เช่น ในกรณีที่ผู้ตัดสินกล่าวว่า “ไม่มีการให้ลูกโทษส าหรับ
การท าแฮนด์บอล” แต่ VAR ได้เห็นพฤติกรรมทีช่ัดเจน ก็เป็นอันชัดเจนว่าผู้ตัดสินพลาดและไม่ได้เห็นความผิดนั้น 
ตามข้อมูลที่ได้รับจาก VAR ผู้ตัดสินจะแจ้ง VAR ดังต่อไปนี้  

• แจ้งว่าจะมีการตัดสินใจโดยไม่ตรวจทบทวนเทปบันทึกภาพเพ่ิมเติม  
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• ผู้ตัดสินได้ตัดสินใจที่จะดูเทปบันทึกภาพโดยตรงใน RRA (OFR) ในกรณี OFR VAR ควรให้ข้อมูลที่เป็น
ข้อเท็จจริงแก่ผู้ตัดสิน แต่ VAR ต้องไมม่ีเจตนาแทรกแซงการตัดสินใจของผู้ตัดสินโดยการระบุว่าค าตัดสิน
ของผู้ตัดสินควรเป็นอย่างไร แตย่ังคงสามารถให้ความเห็นไดถ้้าผู้ตัดสินร้องขอ 
ระบบการสื่อสารแบบ “เปิดไมค์” จะช่วยให้ VAR, AVAR (s) และ RO (s) สามารถได้ยินการสื่อสาร

ระหว่างเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ตัวอย่าง เช่น AR อาจบอกผู้ตัดสินว่าผู้เล่นอยู่ในต าแหน่งล้ าหน้าเมื่อมีการท า
ประตู แต่ AR ไม่ทราบว่าผู้เล่นดังกล่าวอยู่ในการมองเห็นของผู้รักษาประตูหรือไม ่การได้ยินการสื่อสารระหว่างกัน
ในลักษณะนี้ท าให้ VAR และ RO สามารถเริ่ม “ตรวจสอบ” สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนได ้

ในกรณีที่ VAR อยู่ระหว่างการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” AVAR สามารถสื่อสารกับผู้ตัดสินได้ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เพ่ือให้ค าแนะน าแก่ผู้ตัดสินว่ายังไม่ควรอนุญาตให้มีการเริ่มเล่นต่อหรือเตือนให้ผู้ตัดสินส่ง
สัญญาณเพ่ือ “การตรวจสอบ” และ “ทบทวน” ฯลฯ  

VAR และ AVAR ควรใช้ “ปุุมกด” เพ่ือเปิดใช้งานไมโครโฟน เพ่ือท าการสื่อสารระหว่าง VAR, AVAR  
และ RO จะได้ไม่ท าให้ผู้ตัดสินเสียสมาธิ และเจ้าหน้าที่การแข่งขันในสนามอ่ืน ๆ ไมโครโฟนที่ใช้จะต้องเป็นแบบ
กดค้างเพ่ือพูดเท่านั้น เพ่ือไม่ให้เกิดการ “เปิด” ไมโครโฟนทิ้งไว้ภายหลังการสื่อสารหรือการสนทนาที่ต้องการ
สิ้นสุดลง เพราะการเปิดไมโครโฟนทิ้งไว้อาจน าไปสู่ข้อมูลที่ก่อให้เกิดความสับสนจนเป็นผลให้เกิดการตัดสินใจที่ไม่
ถูกต้อง 

การสื่อสารทั้งหมดต้องมีความชัดเจน สุภาพ และไม่ใช้อารมณ์ เป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งที่รูปแบบการสื่อสาร
ของ VAR จะต้องไม่แข็งกร้าวหรือก้าวร้าวเกินไป และเช่นเดียวกัน ผู้ตัดสินเองก็ต้องไม่หยาบคายหรือใช้อ านาจ
เผด็จการกับ VAR ผู้ปฏิบัติงานทุกคนต้องปฏิบัติหน้าที่ด้วยความเป็นมืออาชีพ เพ่ือให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพ
อันจะน าไปสู่ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

สมาคมฟุตบอลแห่งชาติ หรือการแข่งขัน ต้องก าหนดระเบียบว่าด้วยการสื่อสารของตนเอง โดยก าหนดให้
สอดคล้องกับระเบียบ ภาษา และค าศัพท์ทีเ่จ้าหน้าทีป่ระจ าการแข่งขันใช้ในการสื่อสาร การด าเนินการในส่วนนี้มี
ความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องด้วยแต่ละประเทศก็มีภาษาท่ีใช้กับกีฬาฟุตบอลที่แตกต่างกัน 

กล่าวโดยสรุปคือระเบียบด้านการสื่อสาร จะต้อง 
• กระตุ้นให้ผู้ตัดสินเป็นผู้น าในการสนทนา 
• ใช้ภาษาท่ีเรียบง่ายและชัดเจน 
• รักษาระดับการสื่อสารให้น้อยที่สุด 
• หลีกเลี่ยงการใช้วลีหรือประโยคปฏิเสธ เช่น ไม่พูดว่า “ไม่ล้ าหน้า” เนื่องจากมีความเสี่ยงที่ผู้ตัดสินจะ

ไม่ได้ยินค าว่า “ไม”่ 
• ใช้ค าศัพท์ทางเทคนิคที่ใช้กันโดยทั่วไป เช่น “ผู้เล่นหมายเลข 7 ทีมสีน้ าเงิน ประพฤติผิดอย่างร้ายแรงโดย

ท าร้ายฝุายตรงข้าม หมายเลข 7 ของทีมสีแดง” 
• เข้าใจคุณค่าและอันตรายของค าถามแบบ “เปิด” และ “ปิด”  
• ผู้ตัดสินควรรับทราบข้อมูลทั้งหมดจาก VAR และในทางกลับกัน VAR ก็ต้องรับทราบข้อมูลจากผู้ตัดสิน

โดยการกล่าวซ้ ายืนยันข้อมูลที่ได้รับเพื่อปูองกันความเข้าใจทีผ่ิดพลาด 
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ต าแหน่งที่เหมาะสมของผู้ตัดสินในระหว่างการทบทวนด้วยวีดิทัศน์ (VAR)  
ในระหว่างที่ VAR ดูเทปบันทึกภาพเพ่ือเป็นการตรวจสอบและสื่อสารไปยังผู้ตัดสิน ผู้ตัดสินควรอยู่ห่าง

จากผู้เล่นและควรอยู่ในต าแหน่งที่เห็นผู้เล่นทั้งหมด 
หลังจากพิจารณาว่าต าแหน่งใดดทีี่สุด ผู้ตัดสินควรค านึงถึงประโยชน์ต่อไปนี้  

• ควรอยู่ใกล้เจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืนที่อาจเห็นเหตุการณ์ หรือ 
• ควรอยู่ใกล้ต าแหน่งที่จะกลับมาเริ่มเล่นใหม่ 

 อย่างไรก็ดี ในกรณีที่มีแนวโน้มที่จะต้องมีการตรวจสอบในสนามแข่งขัน ในการพิจารณาเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึน ผู้ตัดสินอาจย้ายพ้ืนที่การตรวจสอบในสนาม เพ่ือลดระยะเวลาที่ใช้ 

  
ในระหว่างผู้ตัดสินทบทวนการตัดสินด้วยวีดิทัศน์ เจ้าหน้าที่การแข่งขันตามข้อ 3.1 ของระเบียบฉบับนี้ ต้อง
ปฏิบัติดังนี้ 

ในระหว่างการทบทวน เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” ต้องตรวจสอบและจัดการผู้เล่นและพ้ืนที่ทาง
เทคนิคตามค าแนะน าก่อนการแข่งขันของผู้ตัดสิน โดยหลักการแล้ว  

• ผู้ตัดสินที่สี่จะเป็นผู้รับผิดชอบเขตเทคนิค 
• ผู้ช่วยผู้ตัดสิน (และ AARs หากมีการแต่งตั้ง) จะตรวจสอบผู้เล่นในครึ่งสนามทีต่นรับผิดชอบ 
• ในกรณีที่จ าเป็น ผู้ตัดสินที่สี่หรือผู้ช่วยผู้ตัดสินที่ใกล้ที่สุด อาจขยับไปทางพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  

เพ่ือช่วยปูองกันมิใหผู้้เล่น/เจ้าหน้าทีท่ีม แทรกแซงกระบวนการทบทวน 
• เพ่ือหลีกเลี่ยงการขัดจังหวะการสื่อสารระหว่างผู้ตัดสินกับ VAR  เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” 

(เจ้าหน้าที่การแข่งขันตามข้อ 3.1) อ่ืน ๆ ควรอยู่กับที่ ในขณะที่ผู้ตัดสินก าลังพิจารณาย้อนดู
บันทึกภาพ ยกเว้นในกรณีที่ผู้ตัดสินเห็นว่าเจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” (เจ้าหน้าที่การแข่งขัน
ตามข้อ 3.1) รายใดควรมีส่วนในการร่วมพิจารณาย้อนดูบันทึกภาพดังกล่าว (เช่น เจ้าหน้าที่ที่
เกี่ยวข้องโดยตรงในการรายงานเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับผู้ตัดสิน) 

• เฉพาะผู้ตัดสินเท่านั้น ที่จะเป็นผู้พิจารณาตรวจสอบเทปบันทึกภาพ ยกเว้นในกรณีที่ผู้ตัดสินเห็นว่า
เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” รายใดควรมีส่วนในการร่วมพิจารณาเทปบันทึกภาพดังกล่าว (เช่น
เจ้าหน้าที่ท่ีเกี่ยวข้องโดยตรงในการรายงานเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นกับผู้ตัดสิน) 

 
ผู้เล่น และเจ้าหน้าที่ทีม ควรท าอะไร ในระหว่างการทบทวน 
ผู้เล่น และเจ้าหน้าทีท่ีม ต้องปฏิบัติตนอย่างรับผิดชอบ และต้องไม ่ 

• พยายามที่จะเข้าแทรกแซงการตัดสินของผู้ตัดสิน ในการทบทวนหรือแสดงความประสงค์ที่จะเข้าดูเทป
บันทึกภาพด้วยตนเอง  

• ขัดขวางผู้ตัดสินในการไปยัง หรือกลับจากตรวจสอบ หรือจากการเริ่มเล่นหลังจากมีค าตัดสิน 
• เข้าใกล้พ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  
• โต้แย้งการตัดสินใจของผู้ตัดสิน 
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จะเกิดอะไรขึ้นเม่ือสิ้นสุดกระบวนการทบทวน 
เมื่อผู้ตัดสินเสร็จสิ้นการทบทวนแล้ว VAR จะได้รับแจ้งให้ทราบถึงการตัดสินใจของผู้ตัดสิน จากนั้นผู้

ตัดสินจะไปยังต าแหน่งของการเริ่มเล่นต่อไป แสดงเครื่องหมายจอโทรทัศน์ แจ้งผลการตัดสิน และลงโทษ / 
เปลี่ยนแปลง / ยกเลิกการลงโทษทางวินัยใด ๆ ตามความเหมาะสม ผู้ตัดสินควรค านึงถึงประโยชน์ของการแจ้งค า
ตัดสินให้หัวหน้าทีมได้รับทราบ 

การแข่งขันจะต้องเริ่มเล่นใหม่ ดังกรณตี่อไปนี้  

• หากไม่มีการเปลี่ยนค าตัดสิน ให้เริ่มเล่นตามค าตัดสินเดิม 

• หากสั่งหยุดการเล่นเพ่ือการทบทวน และไม่มีการยกเลิกค าตัดสินเดิม ให้เริ่มเล่นใหม่โดยการปล่อยบอล
จากที่บอลอยู่ ขณะทีก่ารเล่นได้หยุดลง 

• หากมีการเปลี่ยนค าตัดสินหรือมีการผิดพลาดในการระบุตัวผู้เล่น ให้เริ่มเล่นใหม่ตามค าตัดสิน “ใหม”่ 
เจ้าหน้าที่การแข่งขันทุกคนควรตระหนักถึง และพร้อมที่จะให้ค าแนะน าแก่ผู้ตัดสิน อะไร และที่ไหนใน

การให้เริ่มเล่นใหม่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าผู้ตัดสินสั่งหยุดการเล่นเพื่อท าการทบทวน 
 
การทบทวนจะเกิดขึ้น หลังจากผู้ตัดสินเป่านกหวีดครึ่งเวลาการแข่งขัน หรือหมดเวลาการแข่งขัน 

หากผู้ตัดสินเปุานกหวีดหมดเวลาครึ่งแรกหรือจบการแข่งขัน และหลังจากนั้น VAR ได้แจ้งให้ผู้ตัดสิน
ทราบว่ามีเหตุการณ์เกิดขึ้นก่อนที่เสียงนกหวีดจะดังขึ้น ให้ท าการทบทวน ในกรณีดังกล่าว VAR ควรแจ้งให้ผู้
ตัดสินทราบทันที ในกรณีนี้ กติกาการแข่งขันอนุญาตให้มีการเปลี่ยนแปลงค าตัดสินได้หากผู้ตัดสินยังไม่ได้ออกจาก
สนาม  

ในสถานการณ์เช่นนี้ ผู้ตัดสินจะต้องแสดงสัญญาณรูปจอโทรทัศน์และแจ้งมิให้ผู้เล่นออกจากสนาม 
จากนั้นก็ด าเนินการตามกระบวนการ VAR ตามปกติ (“ตรวจสอบ” “ทบทวน” ฯลฯ ) 

เพ่ือลดโอกาสในการเกิดปัญหาดังกล่าว ควรปฏิบัติดังนี้ 

• ในช่วงสุดท้ายของแต่ละช่วงเวลา VAR ควรจะแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบโดยทันที ถึงกรณีที่จ าเป็นต้องมีการ 
“ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” เพ่ือให้ผู้ตัดสินสามารถหยุดการแข่งขัน และเลื่อนการเริ่มเล่นใหม่ออกไป
เพ่ือหลีกเลี่ยงการทบทวนหลังการเปุานกหวีดหมดเวลาในครึ่งแรก  

• หากมีการท าประตูได้ช่วงใกล้สิ้นสุดระยะเวลาการแข่งขันในแต่ละครึ่งเวลาการแข่งขัน ผู้ตัดสินไม่ควรยุติ
การแข่งขัน แต่ควรให้มีการเตะเริ่มเล่นใหม่ ( Kick-off) ไปก่อน เพ่ือจะได้มีเวลาเพียงพอส าหรับการ 
“ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” และเพ่ือหลีกเลี่ยงการแจ้งไม่ใหผู้้เล่นออกจากสนาม 

• ผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” อ่ืน ๆ ไม่ควรน าหูฟังออก จนกว่าจะออกจากสนาม และ/
หรือได้รับการยืนยันจาก VAR ว่าไม่มีพฤติการณ์ที่ต้องทบทวนแล้ว  
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การทดเวลาการแข่งขัน เพื่อชดเชยเวลาที่เสียไปจากการตรวจสอบและทบทวน 
เมื่อผู้ตัดสินสั่งหยุดการเล่น หรือชะลอการเริ่มเล่นใหม่ออกไปเพ่ือท าการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” 

ระยะเวลาที่ใช้ไปเพ่ือการนี้ ต้องถูกน ามารวมเข้าไว้ในระยะเวลาของการชดเชยในแต่ละครึ่งนั้นด้วย แม้ว่า “การ
ตรวจสอบ” ดังกล่าวอาจมิได้น าไปสู่ “การทบทวน” หรือ “การทบทวน” มิได้ส่งผลให้ผู้ตัดสินเปลี่ยนแปลงค า
ตัดสินก็ตาม  

หนึ่งใน ARs และ AVAR ควรจดบันทึกเวลา “ที ่ใช้ไป” และแจ้งให้ผู้ตัดสินรับทราบ เพ่ือให้สอดคล้องกับ
ระยะเวลาในการชดเชยเวลาแข่งขัน ให้ด าเนินการดังนี้  

• “ตรวจสอบ” เวลาจาก “สัญญาณมือไปยังหู”  
- สัญญาณของผู้ตัดสินที่ให้เริ่มเล่นใหม ่(หากไม่มีการตรวจสอบ) 
- สัญญาณมือรูปจอโทรทัศน์ (ครั้งที่สอง) ก่อนที่ผู้ตัดสินจะแจ้งค าตัดสิน (หลังการตรวจสอบ) 

• “ทบทวน” โดยปราศจากการชะลอแต่แรกเริ่ม เพื่อ “ตรวจสอบ” - เวลาระหว่าง 
- การใหส้ัญญาณรูปจอโทรทัศน์ครั้งแรก (เพ่ือเริ่มกระบวนการทบทวน) 
- การให้สัญญาณรูปจอโทรทัศน์ครั้งที่สองก่อนที่ผู้ตัดสินจะประกาศค าตัดสิน (หลังการทบทวน) 
 

เทปบันทึกภาพที่ใช้ในการทบทวน 
การเลือกภาพวีดิทัศน์ที่มีคุณภาพดีที่สุด (มุมมองและความเร็ว) มีผลต่อความถูกต้อง ความรวดเร็ว และ

การยอมรับการตัดสินใจทบทวน ในขณะที่ผู้ตัดสินสามารถควบคุมกระบวนการตัดสินใจทั้งหมดได้ VAR, AVARs 
และ RO ก็มีบทบาทส าคัญที่ต้องปฏิบัติ 

ในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของการเตรียมการก่อนการแข่งขัน ผู้ตัดสิน, VAR, AVAR(s) และ RO(s) ควรตกลง
ร่วมกันเกี่ยวกับชื่อและต าแหน่งของมุมกล้องที่แตกต่างกัน และหากเป็นไปได้ชื่อเหล่านี้ ชื่อควรปรากฏบนหน้าจอ
ใน VOR และ RRA 

กติกาของการแข่งขัน (ข้อที่ 11 – การล้้าหน้า) ก้าหนดว่าในการพิจารณาว่าภาพใดจะพิจารณาในแบบ
เคลื่อนไหวช้าในกรณีล้้าหน้า ให้ใช้ภาพที่แสดงจุดที่ “เล่น” หรือ “สัมผัส” จะถูกใช้ 
 

ใครเป็นคนตัดสินใจในการทบทวนเทปบันทึกภาพ 
VAR จะดูมุมกล้องที่ดีที่สุด รวมถึงความเร็วในการดูภาพดังกล่าว และจะอธิบายให้ผู้ตัดสินทราบถึง

พ้ืนฐานและรายละเอียดของภาพวีดิทัศน์ดังกล่าว 
หากผู้ตัดสินตัดสินใจที่จะดูภาพวีดิทัศน์โดยตรงด้วยตนเอง VAR จะแนะน ามุมกล้อง และระดับความเร็วที่

เหมาะสมที่สุดที่มีอยู่ใน RRA แต่ผู้ตัดสินอาจขอมุมกล้องและระดับความเร็วที่ต่างออกไปได้  
OFR จะปฏิบัติงานได้ดีที่สุดในมุมมองแบบเต็มจอ เนื่องจากไม่ง่ายนักส าหรับผู้ตัดสินที่ต้องใช้สายตามาก

อยู่แล้ว ในการพิจารณาภาพจากจอมอนิเตอร์ที่มีหลายภาพในจอเดียว ซึ่งแสดงมุมกล้องหลากหลายรูปแบบ หาก
ผู้ตัดสินต้องการหรือ VAR แนะน า ผู้เกี่ยวข้องอาจเลือกมุมกล้องอ่ืนมาให้พิจารณาได้แต่ต้องเป็นการแสดงภาพ
แบบเต็มจอ 
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ใครเป็นผู้ด าเนินการเกี่ยวกับอุปกรณ์ 
มีเจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (RO) อย่างน้อยหนึ่งคนที่ช่วยการปฏิบัติงานของ VAR และ AVARs ทั้งนี้ขึ้นอยู่

กับจ านวนกล้องทีใ่ช้เพ่ือช่วยในการเลือกและการโหลดภาพ 
ความสัมพันธ์ระหว่าง VAR และ RO เป็นสิ่งส าคัญและซับซ้อน ในขณะที่ RO ไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งของ

กระบวนการตัดสินใจ RO มีหน้าที่รับผิดชอบในการช่วย VAR ในการให้ข้อมูล/ภาพวีดิทัศน์กับผู้ตัดสินเพ่ือการ
ตัดสินใจที่ถูกต้อง 

เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (RO) ควร “แนะน า” มุมที่ดีที่สุดให้แก่ VAR ในกรณีที่ RO เชื่อว่า VAR อาจได้
ประโยชน์มากกว่า หากพิจารณาภาพจากอีกมุมกล้องอ่ืนที่แตกต่าง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในกรณีที่มุมกล้องใหม่
แสดงให้เห็นบางอย่างที่ VAR ไม่เห็น RO ต้องด าเนินการทั้งปวงเพ่ือให้มั่นใจได้ว่า VAR ได้รู้ถึงมุมกล้องดังกล่าว 
บทบาทของ RO จะมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งในกรณีทีห่ลายเหตุการณ์เกิดขึน้พร้อมหรือไล่เรียงกันไป 

เป็นเรื่องที่มีความส าคัญอย่างยิ่งที่ VAR จะต้องสื่อสารอย่างชัดเจนกับ RO ในเรื่องของมุมกล้อง และ
ระดับความเร็วที่ใช้ ตลอดจนเหตุการณ์ที่จ าเป็นต้องมีการ “ตรวจสอบ” หรือ “ทบทวน” ไม่ว่า VAR จะเกี่ยวข้อง
โดยตรงหรือไมก่ับการใช้อุปกรณ์ในการทบทวนเทปบันทึกภาพ เช่น การสัมผัสหน้าจอเพ่ือท าให้หน้าจอขยายเป็น
หน้าจอเต็ม  

ส าหรับมุมกล้องใดมุมกล้องหนึ่งโดยเฉพาะ หรือ “การซูมเข้า” จะขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของ VAR และ
ความเชื่อมั่นในการใช้อุปกรณ์ การมีส่วนร่วมโดยตรงของ VAR สามารถร่นระยะเวลาในการดูและวิเคราะห์เทป
บันทึกภาพลงได ้
 
ความเร็วระดับใดที่เหมาะสมในการทบทวนเทปบันทึกภาพ 

VAR และผู้ตัดสินสามารถพิจารณาดูภาพย้อนหลังที่ความเร็วปกติ  ภาพเคลื่อนไหวช้า  รวมถึง
ภาพเคลื่อนไหวช้าได ้โดย VAR จะแนะน าระดับความเร็วที่เหมาะสมที่สุดส าหรับผู้ตัดสิน เพ่ือดูในพ้ืนที่ RRA และ
พร้อมที่จะให้ความช่วยเหลือ หากผู้ตัดสินต้องการมุมกล้องหรือระดับความเร็วอ่ืน ๆ 
โดยหลักการ เพ่ือให้แน่ใจว่าการตัดสินจะเป็นไปอย่างถูกต้อง 

• ภาพเคลื่อนไหวช้า (และภาพเคลื่อนไหวช้ามาก) ควรใช้ส าหรับกรณีต่อไปนี้เท่านั้น 
- “ดูจุดที่มีการสัมผัส” ส าหรับความผิดทางกายภาพและการท าแฮนด์บอล 
- ต าแหน่งของการกระท าความผิด เช่น ใน/นอกเขตโทษ 
- ต าแหน่งของผู้เล่นเมื่อตัดสินว่าล้ าหน้าหรือการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง 
(DOGSO) 
- ลูกบอลอยู่นอกการเล่น รวมถึงลูกบอลเข้า/ไม่เข้าประตู (ถ้าไม่มี GLT) 

• ภาพระดับความเร็วปกติ ควรใช้ส าหรับกรณีต่อไปนี้  
- เพ่ือพิจารณาระดับ “ความรุนแรง” ของการกระท าผิด เนื่องจากภาพเคลื่อนไหวช้ามักท าให้ความ
รุนแรงทีม่ากเกินกว่าความเป็นจริง 
- เพ่ือตรวจสอบว่าการท าแฮนด์บอลเป็นไปโดย “เจตนา” หรือไม ่
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การแก้ปัญหาการทบทวนภาพวีดิทัศน์ 

หากเทคโนโลยีการทบทวนภาพวีดิทัศน์ไม่สามารถใช้งานได้  

• เจ้าหน้าที่ควบคุมเครื่อง (RO) หรือผู้จัดการฝุายปฏิบัติการ VAR (หากมีการแต่งตั้ง) ต้องแจ้งให้วิศวกรซึ่ง

รับผิดชอบด้านการผลิต การสื่อสาร และ/หรือเทคโนโลยี ให้ทราบในทันท ี

• VAR แจ้งผู้ตัดสิน และ/หรือ ผู้ตัดสินที่สี่ โดยใช้อุปกรณ์การสื่อสารหรือวิทยุสื่อสาร (Walkie-Talkie) 

• ผู้ตัดสินหรือผู้ตัดสินที่สี่ แจ้งให้เจ้าหน้าที่ของทั้งสองทีมรับทราบว่าระบบการทบทวนด้วยภาพวีดิทัศน์ไม่

สามารถใช้งานได ้และจะไม่สามารถใช้งานได้ตลอดการแข่งขันจนกว่าจะมีการแจ้งเป็นประการอ่ืน 

• ถ้าระบบการทบทวนภาพวีดิทัศน์กลับมาใช้งานได้ตามปกติ VAR ต้องแจ้งให้ผู้ตัดสินรับทราบ และผู้ตัดสิน

ที่สี่ ควรแจ้งให้เจ้าหน้าที่ของทั้งสองทีมรับทราบต่อไป 

ในกรณีที่ระบบการสื่อสารล้มเหลว VAR ควรใช้วิทยุสื่อสารเพ่ือประสานกับผู้ตัดสินที่สี่ เพ่ือที่จะแจ้งให้

เจ้าหน้าที่ของทั้งสองทีมทราบว่า การทบทวนด้วยภาพวีดิทัศน์จะด าเนินการผ่านวิทยุสื่อสารและผู้ตัดสินที่สี่  

 

5. การใช้ระเบียบ VAR หลักเกณฑ์ การปฏิบัติ และข้ันตอนทั่วไป 

ข้อมูลในส่วนนี้จะให้รายละเอียดเพ่ิมเติม และค าแนะน าเกี่ยวกับการใช้ระเบียบ VAR  รวมถึงหลักเกณฑ์ 

หลักการปฏิบัติ (รวมถึงข้อควรพิจารณาในการด าเนินงาน) และขั้นตอนทั่วไปในส่วนที่เกี่ยวข้องกับประเภทของ

เหตุการณ์ที่สามารถทบทวนได ้ทั้ง 4 ประเภท รวมถึงประเด็นอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับระเบียบด้วย 

5.1 เป็นประต ู/ ไม่เป็นประต ู

การให้ได้เปรียบ 

หากการทบทวนท าให้พบว่าผู้ตัดสินมิได้ให้ลูกโทษแก่ทีม เอ และการแข่งขันยังคงด าเนินต่อไป และทีม เอ 

สามารถท าประตูได้  ให้คงการได้ประตู ในท านองเดียวกัน ถ้ามีการกระท าในลักษณะ DOGSO และเป็นใบแดง 

(RC) ในเขตโทษ ผู้ตัดสินได้ให้เป็นฝุายได้เปรียบ และภายหลังมีการท าประตูได้ ให้คงการได้ประตู ในทั้งสองกรณี 

ผู้ตัดสินจะเป็นผู้ตัดสินใจประหนึ่งว่าไม่มี VAR ปฏิบัติงานอยู่ และทีมไม่สามารถเลือกได้ระหว่างการเตะลูกโทษ 

และ DOGSO หรือการเป็นประตู แม้ว่ารูปแบบแรกจะเป็นแนวทางที่ดีกว่าก็ตาม  

 
มีการท าประตไูด้หลังจากมีเหตุการณ์เกิดขึ้นในเขตโทษอีกด้านหนึ่งของสนาม 

หากมีเหตุการณ์ในเขตโทษ อีกด้านหนึ่งของสนามแข่งขัน อาจมีการล้ าหน้า แต่ผู้ตัดสินไม่ได้ให้ลูกโทษ 
และฝุายรับได้เปิดเกมรุกโต้กลับ และท าประตูได้ VAR และผู้ตัดสินควรพิจารณาก่อนว่ามีการพลาดที่ไม่ได้ให้ลูก
โทษหรือไม่ ดังนี้  

• หากผู้ตัดสินไม่ได้ท าการ “ผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง”โดยการไม่ได้ให้ลูกโทษ ให้คงการได้ประตูไว้ 
และไม่มีการลงโทษล้ าหน้า ถือว่าผู้ตัดสินให้มีการได้เปรียบอย่างมีประสิทธิภาพ 
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• หากผู้ตัดสินได้ท าการ “ผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” ที่ไม่ให้ลูกโทษ สถานการณ์ล้ าหน้าต้องได้รับการ
ทบทวนดังนี้ 

- หากไม่มีการล้ าหน้า ให้เป็นลูกโทษ และยกเลิกการเป็นประต ู
- หากมีการล้ าหน้า ต้องมีการลงโทษ และไม่ให้เป็นประตู เนื่องจากผู้ตัดสิน “พลาด” ไม่ได้ให้ลูกโทษ 
(ซึ่งไม่สามารถละเลยได้) 

ผู้ตัดสินต้องด าเนินการทางวินัยที่เหมาะสมกับผู้เล่น ในกรณีที่มีการให้ลูกโทษ  
มีการท าประตูก่อน ระหว่าง หรือหลังเสียงนกหวีด 

หากมีการท าประตูได้ก่อน ระหว่าง หรือหลังเสียงนกหวีดของผู้ตัดสิน เช่น ผู้ช่วยผู้ตัดสิน(AR) ยกธง
ผิดพลาดกรณีการล้ าหน้า แต่ผู้ตัดสินเปุานกหวีดให้เป็นประตู หากผู้ตัดสินได้รับแจ้งจาก VAR ในกรณีที่มีการร้อง
ขอให้ใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน ก็ให้เป็นดุลยพินิจของผู้ตัดสินที่จะใช้วีดิทัศน์หรือไม่ และผู้ตัดสินอาจกลับค าตัดสิน
ได้ (กรณีท่ีไม่มีเสียงนกหวีดให้หยุดเกม ผู้เล่นจะต้องเล่นต่อไป)  

 
5.2 จุดโทษ / ไม่จุดโทษ 
การเตะโทษ ณ จุดเตะโทษ เพื่อหาผลแพ้ - ชนะ (KFPM) 

ผู้ตัดสินสามารถเริ่มต้นการทบทวนการกระท าผิด โดยผู้รักษาประตูหรือผู้เตะได้ หากกระทบต่อผลของ
การเตะลูกโทษโดยตรง กล่าวคือ เพื่อพิจารณาว่าให้เป็นประตูหรือไม่ หากมีการกระท าความผิดอย่างชัดเจน ต้องมี
การลงโทษทางวินัยอย่างถูกต้อง แต่ต้องเป็นกรณีที่เป็น “ความผิดพลาดในการตัดสินของผู้ตัดสินที่ชัดเจนและชัด
แจ้ง” นั่นคือ ผู้ตัดสินและผู้ช่วยผู้ตัดสิน เกิดความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง ที่ไม่ลงโทษในความผิดที่เกิดขึ้นนั้น 

การพิจารณาการเข้าก่อนโดยผู้เล่นคนอ่ืน จะสามารถทบทวนได้เฉพาะ ถ้าการเตะลูกโทษไม่เป็นผลและ
ลูกบอลยังคงอยู่ในการเล่น (กระดอนกลับมาจากคาน เสา หรือผู้รักษาประตู) และในกรณี  

• ฝุายรุกเข้าก่อนที่ท าประตูได้ หรือมีส่วนเกี่ยวข้องกับการเล่น และน าไปสู่การท าประตูได้ หรือการเตะโทษ 
ณ จุดเตะโทษ (PK) อีก 

• ฝุายรับเข้าก่อนและไปปูองกันฝุายรุกเล่นบอล หรือสามารถที่จะไปเล่นบอลได้ ในกรณีนี้เป็นการเล่นที่อาจ
มีการท าประตูได้ 
การกระท าความผิดอ่ืน ๆ เกี่ยวกับการเข้าก่อน หรือความผิดอ่ืนที่ไม่ส่งผลกระทบเป็นประตูหรือไม่ก็ตาม 

ไม่อยู่ในกรณีท่ีสามารถทบทวนได้ 
 

VAR แจ้งว่าผู้ตัดสิน “ผิดพลาด” ในการให้ลูกโทษอย่างชัดเจน “ผิดพลาด” แต่ยังเป็นการกระท าผิดของฝ่าย
รุกในขณะท าการรุก  

หากผู้ตัดสิน “ผิดพลาดอย่างชัดเจนและชัดแจ้ง” ในการไม่ให้ลูกโทษ แต่เป็นการกระท าผิดที่ผู้ตัดสิน 
“พลาด” อย่างชัดเจน (ล้ าหน้า เจตนาเล่นลูกด้วยมือ การกระท าผิดกติกา ฯลฯ) เพ่ือหลีกเลี่ยงการวิพากษ์วิจารณ์
ที่ไม่จ าเป็นภายหลังการแข่งขัน VAR ควรแจ้งให้ผู้ตัดสินรู้ถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น โดยเร็วที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ 
โดยทั่วไปแล้วจะเป็นการแจ้งในช่วงบอลอยู่นอกการเล่นครั้งต่อไป เมื่อได้รับแจ้งแล้ว ผู้ตัดสินมีทางเลือกสองทาง 
(ดูหรือไม่ดู VAR) เพ่ือช่วยในการตัดสิน   
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• ให้ท าการ “ทบทวน” เพ่ือให้รู้ว่ามีการกระท าผิด ที่มิได้ให้ลูกโทษหรือไม่ (เป็นที่ชัดเจนส าหรับทุกคนว่า
เหตุใดจึงไม่มีการให้ลูกโทษ) 

• แจ้งให้กัปตันทีมของทีมที่ควรได้รับลูกโทษทราบว่าไม่พบการกระท าความผิดก่อนการให้ลูกโทษจึงไม่มี
การให้ลูกโทษ จากนั้นผู้ตัดสินที่สี่จะแจ้งให้ผู้ฝึกสอนทราบ และเจ้าหน้าที่ใน VOR จะแจ้งต่อผู้ประกาศ
ต่อไป 
โดยทั่วไปแล้ว ทางเลือกข้อที่หนึ่งเป็นทางเลือกท่ีดีที่สุด 

 
5.3 ใบแดงโดยตรง และการลงโทษทางวินัยอ่ืน ๆ 
การด าเนินการทางวินัยท่ีสามารถด าเนินการ หรือเปลี่ยนแปลงไปตามการทบทวน  

ผู้ตัดสินต้องด าเนินการทางวินัยอย่างถูกต้องกับผู้เล่นและเจ้าหน้าที่ทีม ส าหรับความผิดที่พบภายหลังการ
ทบทวนซึ่งรวมถึง   

• การเปลี่ยนแปลงการลงโทษทางวินัยที่ได้ตัดสิน หรือลงโทษไว้ก่อนการทบทวน รวมถึง  
- การยกเลิกใบเหลือง ใบแดง ที่เกิดจากความผิดพลาด  
- การเปลี่ยนจากใบเหลืองเป็นใบแดง 
- การเปลี่ยนจากใบแดงเป็นใบเหลือง 
- เปลี่ยนการให้ใบเหลืองหรือใบแดง จากผู้เล่นคนหนึ่งไปให้อีกคนหนึ่ง (ในกรณลีงโทษผิดคน) 

• ด าเนินมาตรการทางวินัยที่เหมาะสม (YC/RC) ส าหรับความผิดที่ผู้ตัดสินไม่ได้เห็นอยู่ก่อน แต่มาเห็นจาก
การบันทึกภาพของ VAR  
ตัวอย่างของเหตุการณ์ท่ีเป็นผลมาจากกระบวนการทบทวนซึ่งผู้ตัดสินต้องใช้การลงโทษทางวินัยที่ถูกต้อง 

รวมถึง  

• กรณีที่การทบทวนการกระท าผิดที่เป็นใบแดง (RC) หรือเป็น “การผิดพลาดอย่างชัดเจน” แสดงให้เห็น
อย่างชัดเจนว่าความผิดดังกล่าวอยู่ในเกณฑ์ที่ควรได้รับเพียงใบเหลือง (YC) เท่านั้น รวมทั้งกรณีที่เป็น
ใบเหลืองที่สองด้วย 

• เมื่อการทบทวนเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการให้ลูกโทษแสดงให้เห็นอย่างชัดเจนว่าฝุายรุกนั้น แสดงการ
เจตนาพุ่งล้มอันเป็นความผิดจริง ซึ่งการกระท าความผิดนี้ต้องได้รับใบเหลือง (YC) 

• ในกรณีทีผู่้ตัดสินลงโทษทางวินัยผู้เล่นในทีมนั้น ๆ ผิดคน 
หากมีการเล่นที่ถูกยกเลิก ระยะเวลาหรือช่วงเวลาการแข่งขันใด ๆ อันเป็นผลจากการทบทวน การลงโทษ

ทางวินัยที่เกี่ยวกับระยะเวลาหรือระยะเวลาของการเล่นที่ถูกยกเลิกนั้น ควรจะยังคงมีผลบังคับใช้ตามเดิม เนื่อง
ด้วยผู้เล่นควรประพฤติปฏิบัติตามกฎกติกาของการแข่งขันอยู่เสมอ ตัวอย่างเช่น ผู้ตัดสินพลาดการให้ลูกโทษแต่
ก่อนที่ผู้ตัดสินจะให้สัญญาณมือสั่งทบทวนเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ผู้เล่นได้ประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง (Violent 
Conduct) หรือกระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง (Serious foul play) เล่นอย่างขาดการยั้งคิด คัดค้านการตัดสิน ใช้
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ภาษาที่ไม่เหมาะสม มีพฤติกรรมที่ไม่มีน้ าใจนักกีฬา ฯลฯ ในกรณีเช่นนั้น การลงโทษทางวินัยส าหรับความผิดนั้น
จะยังคงอยู่  

อย่างไรก็ตาม ส าหรับการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) หรือ หยุดโอกาสในการ
รุก (SPA) ถ้าข้ันตอนของการเล่นถูก “ยกเลิก”  นั้นคือไม่ใช่เป็นการหยุดการรุกหรือโอกาสในการท าประตู ดังนั้น
การลงโทษทางวินัยเกี่ยวกับ DOGSO/SPA ให้ยกเลิกความผิดทางวินัยเช่นกัน  

ในกรณีที่ผู้ตัดสินเปลี่ยนแปลงหรือยกเลิกโทษทางวินัยใด ๆ สิ่งส าคัญคือผู้ตัดสินต้องแจ้งค าตัดสินใหม่ให้
ทุกคนได้รับทราบ (เจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ผู้เล่น ผู้ฝึกสอน ผู้ชม ฯลฯ) โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้เล่นที่มีการยกเลิก
ใบเหลือง (YC) ต่อมาในการแข่งขันผู้เล่นได้รับใบเหลืองอีก YC และที ่(ถูกต้อง) คือไม่ถูกไล่ออกจากสนาม 

 
ใบเหลือง (YCs) 

ข้อผิดพลาดเกี่ยวกับผู้ตัดสินด าเนินการผิดพลาดในการให้หรือไม่ให้ใบเหลือง ไม่สามารถน ามาทบทวนได้ 
เว้นเสียแต่ว่าจะถูกระบุว่าเป็นส่วนหนึ่งของ “การทบทวน” ที่เก่ียวกับเหตุการณก์ารเป็นประตู ลูกโทษ หรือใบแดง 
ในกรณเีช่นว่านี้ผู้ตัดสินต้องด าเนินการทางวินัยที่ถูกต้อง ตัวอย่างเช่น  

• “การทบทวน” ส าหรับเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการให้ลูกโทษ ในกรณีที่เห็นได้อย่างชัดเจนว่าผู้เล่นมี
ความผิดในการพุ่งล้ม 

• “การทบทวน” ที่ชี้ว่าผู้เล่นเจตนาใช้มือเพ่ือท าประต ู

• “การทบทวน” ส าหรับกรณีการให้ใบแดง ในกรณีกระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง ซึ่งแสดงให้เห็นอย่างชัด
แจ้งว่าเป็นการกระท าความผิดในลักษณะขาดความยั้งคิด (Reckless)” มิใช่เป็นการท าผิดกติกาอย่าง
ร้ายแรง” 

• “การทบทวน” ส าหรับความผิดใบแดงระหว่างมีการเผชิญหน้ากันอันชี้ให้เห็นว่าผู้เล่นอ่ืนมีพฤติกรรม
ก้าวร้าวต่อฝุายตรงข้าม 

• “การทบทวน” ส าหรับการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) ซึ่งแสดงให้เห็นได้อย่าง
ชัดเจนว่าความผิดเป็นแค่การ “หยุดการรุก” เท่านั้น 
 

ใบเหลืองใบที่สอง 
แม้ว่าใบเหลืองที่สองจะน าไปสู่ใบแดงก็ตาม แต่ก็ไม่ใช่เป็นใบแดงโดยตรง และไม่สามารถทบทวนได้ ซึ่ง

แตกต่างจากกรณีเหตุการณ์ที่เป็นใบแดง RCs ใบเหลือง YCs มักเป็นค าตัดสินที่อาศัยดุลยพินิจส่วนตัวมาก ด้วย
เหตุนี้ การจะระบุว่าค าตัดสินใดเป็น “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” จึงเป็นเรื่องยากมากและ VAR อาจไม่
ทราบถึงค าเตือนก่อนหน้านี้ ที่มไีปยังผู้เล่นที่เก่ียวข้องกับอุณหภูมิ/อารมณ์” ของการแข่งขัน 

นอกจากนี้ ถ้ามีการให้ใบเหลืองที่สองผิดพลาด ควรจะมีการทบทวนได้ เพ่ือความยุติธรรม ความผิด
ต่อไปนี้ ทีจ่ะน ามาทบทวน  
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• ใบเหลืองที่สองทีค่วรให้แต่ไม่ได้ให้ 

• การให้ใบเหลืองแรกผิดพลาด 

• ใบเหลืองแรกท่ีควรให้แต่ไม่ได้ให้  
การด าเนินการทั้งหมดตามหลักเกณฑ์ที่กล่าวมาข้างต้นจะกระทบต่อหลักปรัชญาของผู้ตัดสินที่ว่า 

“แทรกแซงน้อยที่สุด – ประโยชน์สูงสุด” ด้วยเหตุนี้ ใบเหลืองที่สองจึงไม่สามารถเข้าสู่กระบวนการตรวจสอบได้ 

การ “ตรวจสอบ” ในกรณีใหใ้บแดง (RC) แต่ความผิดสมควรให้ ใบเหลือง (YC)  
หาก VAR ด าเนินการ “ตรวจสอบ” กรณีการให้ใบแดงโดยตรง แต่การ “ตรวจสอบ” เผยให้เห็นว่าไม่ใช่

ใบแดง แต่เป็นแค่ใบเหลือง อย่างชัดเจน ซ่ึงไม่อยู่ในข่ายที่อาจทบทวนได้ ในกรณีดังกล่าว VAR ไม่จ าต้องแจ้งให้ผู้
ตัดสินรับทราบ เว้นแต่เพ่ือยืนยันว่าไม่มีการตัดสินใดเกี่ยวกับใบแดงที่ผิดพลาด  

การให้ใบเหลืองผิดพลาด จะกลับมาให้ได้เฉพาะในกรณีที่มีการระบุว่าเป็นส่วนหนึ่งของ “การทบทวน” 
เพ่ือพิจารณา “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” 'หรือ “เกิดการผิดพลาดอย่างร้ายแรง” ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ
การท าประตู ลูกโทษ ใบแดงตรง หรือการให้ผิดคน  

การติดต่อกับ VAR ก่อนตัดสินว่าการกระท าผิดใดที่เป็นใบแดง หรือใบเหลือง 
หากผู้ตัดสินไม่แน่ใจว่าการกระท าผิดเป็นใบเหลือง หรือใบแดง จะต้องไม่มีการสื่อสารใด ๆ จาก VAR 

หรือการทบทวนใด ๆ เกิดขึ้นก่อนที่ผู้ตัดสินจะแสดงการลงโทษทางวินัย ผู้ตัดสินมีหน้าที่ต้องตัดสินและแสดง
บทลงโทษ จากนั้นจึงเป็นหน้าที่ของ VAR ในการด าเนินการ “ตรวจสอบ” เหตุการณ์ และสามารถแนะน าให้มีการ
ทบทวนได ้เฉพาะในกรณีที่มีการให้ใบแดงผิดพลาดหรือผู้ตัดสินพลาดมิได้ให้ใบแดง (RC) ในความผิดที่ชัดเจน 

การด าเนินการลงโทษทางวินัยล่าช้า (หลังจากการแข่งขันได้เริ่มเล่นแล้ว) 
กติกาข้อที่ 5 ไม่อนุญาตให้ผู้ตัดสินเปลี่ยนค าตัดสิน เมื่อการเล่นได้เริ่มเล่นแล้ว กติกาในส่วนนี้บังคับใช้กับ

การเริ่มเล่นใหม่ทกุกรณรีวมถึงโทษทางวินัยส่วนใหญ่ด้วย 
ในส่วนของ VARs โดยทั่วไปแล้ว หากความผิดที่สมควรได้ใบแดง มิได้มีการสังเกตเห็นเจ้าหน้าที่การ

แข่งขัน “ในสนาม” VAR ไม่ได้รับอนุญาตให้แจ้งผู้ตัดสินในส่วนนี้ ประเด็นในส่วนนี้จะเป็นเรื่องของเจ้าหน้าที่ที่จะ
ด าเนินการภายหลังบอลอยู่นอกการเล่น อย่างไรก็ตาม VAR สามารถแจ้งผู้ตัดสินทราบในกรณีที่ผู้ตัดสิน 
“ผิดพลาด” การให้ใบแดง จากการประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง การถ่มน้ าลาย กัด หรือการดูถูกเหยียดหยาม 
และ/หรือ พฤติกรรมอ่ืนใดที่ไม่เหมาะสม เพราะถือเป็นการกระท าความผิดที่ร้ายแรง (ซึ่งมักเกิดขึ้นจากการ
แข่งขัน) ซ่ึง VAR ไมอ่าจแจ้งได้ในทันท ีในสถานการณ์เช่นนี้ ผู้ตัดสินต้องใช้วิธีการตรวจสอบในพ้ืนที่การตรวจสอบ
ในสนามแข่งขัน (OFR) และก าหนดโทษทางวินัยที่เหมาะสม แต่การให้เตะโทษ (หรือลูกโทษ) ที่เกี่ยวข้องกับการ
กระท าความผิดนั้นไม่สามารถท าได้ 

“การทบทวน” ส าหรับการผิดพลาดในการระบุตัวบุคคล (ให้ผิดคน) ที่ซึ่งได้ให้ใบเหลือง หรือใบแดง แก่ผู้
เล่นผิดคน สามารถกระท าเวลาใดก็ได้  แม้ว่าได้มีการเล่นไปแล้วก็ตาม 
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การประพฤติผิดโดยผู้เล่นส ารอง หรือเจ้าหน้าที่ทีม 
โดยทั่วไปแล้ว “การทบทวน” จะด าเนินการกับผู้เล่นเท่านั้น แต่ในกรณีพิเศษบางกรณี อาจมี “การ

ทบทวน” ส าหรับการกระท าผิดที่เป็นใบแดง หรือการเป็นประตู/ลูกโทษ ที่เกี่ยวข้องกับบุคคลที่มีในใบส่งรายชื่อ
ทีมได้ เช่น ผู้เล่นส ารอง / ทีม หรือเจ้าหน้าทีท่ี่กระท าความผิดต่อผู้เล่นทีมตรงข้ามหรือการเข้าไปในสนามเพ่ือหยุด
การท าประตู ตัวอย่างเช่น หากผู้ฝึกสอนหรือผู้เล่นส ารองทะเลาะวิวาทกัน การดังกล่าวไม่ถือเป็นเหตุอันส่งผล
กระทบต่อค าตัดสินที่อาจเปลี่ยนแปลงผลการแข่งขันได้ ในกรณีเช่นนี้ VAR ไม่สามารถมีส่วนร่วม และเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนก็ไม่สามารถเป็นเหตุแห่งการทบทวนได ้

 

การกระท าผิดที่เกี่ยวกับการแสดงสัญญาณจอโทรทัศน์ การเข้าในพื้นที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) 
และห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR)  

• ผู้เล่นหรือผู้เล่นส ารอง  
- แสดงสัญญาณมือรูปจอโทรทัศน์อย่างชัดเจนต้องได้รับการคาดโทษ (ใบเหลือง) ในกรณีมีปัญหาด้าน

ภาษาหมายความว่าผู้เล่นบางรายอาจแสดงสัญญาณจอโทรทัศน์ในฐานที่เป็นค าขอด้วยความเคารพ 
การขอในลักษณะนี้ไม่ควรเป็นเหตุให้ได้รับใบเหลือง 

- การเข้าในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA) ต้องได้รับการคาดโทษ (ใบเหลือง) 
- การเข้าในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) ต้องถูกไล่ออก (ใบแดง) 

• เจ้าหน้าที่ทีม 
- แสดงสัญญาณมือรูปจอโทรทัศน์อย่างชัดเจน ต้องได้รับการเตือนที่ชัดแจ้งอย่างเป็นทางการ (หรือคาด
โทษ (ใบเหลือง) ในกรณีที่สามารถกระท าได้) 
- เข้าพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน (RRA) ต้องได้รับการเตือนที่ชัดแจ้งอย่างเป็นทางการ (หรือ
ตักเตือน (YC) ในกรณีที่สามารถกระท าได้ 
- การเข้าในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR) ต้องถูกเชิญออกจากพ้ืนที่ทางเทคนิค 
 

5.4 ความผิดพลาดในการระบุตัวผู้เล่น (ให้ผิดคน) 
การทบทวนสามารถท าได้เฉพาะกรณีที่ผู้ตัดสินลงโทษการกระท าความผิดของผู้เล่นคนหนึ่งในทีมหนึ่ง

และมีการให้ใบเหลืองหรือใบแดงกับผู้เล่นผิดคน ไม่ว่าค าตัดสินของผู้ตัดสินจะถูกต้องหรือไม่ เพ่ือปูองกันกรณีการ
ระบุตัวผู้เล่นผิดพลาด VAR ควรมีส่วนร่วมอย่างจริงจังในการช่วยผู้ตัดสินในการระบุตัวผู้เล่นที่จะได้รับใบเหลือง 
หรือใบแดง   
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5.5 การเริ่มเล่นใหม่ 
การทบทวนที่สามารถกระท าได้ 

VAR ต้องแจ้งผู้ตัดสินทราบ หากมีการปฏิบัติที่ขัดกับกฎกติกาในการแข่งขันอย่างร้ายแรง ในส่วนที่
เกี่ยวข้องกับการเริ่มเล่นใหม่ที่อาจส่งผลให้ต้องเริ่มเล่นใหม่ เพราะถือเป็นเหตุการณ์ที่ส่งผลให้มีการเปลี่ยนแปลง
อันส าคัญต่อการแข่งขัน เช่น ผู้เตะไปสัมผัสลูกบอลเป็นครั้งที่ 2 ในขณะมีการเตะโทษหรือลูกโทษ จากนั้นตามมา
ด้วยการเป็นประตูหรือเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนในเขตโทษ 

การทบทวนจึงอนุญาตให้ท าได้เฉพาะการเริ่มเล่นใหม่ที่ไม่ถูกต้อง กรณีที่มิได้ปฏิบัติตามกฎกติกาอย่าง
ถูกต้อง ในกรณีต่อไปนี้  

• ในกรณีเกิดข้ึนไม่บ่อยนักที่มีการเริ่มเล่นใหม่ผิดทีม (ผู้ตัดสิน/AR ไม่ได้ระบุทีมโดยชัดแจ้ง) และน าไปสู่การ
ท าประตูหรือไดลู้กโทษ 

• ผู้เล่นสัมผัสลูกบอลเป็นครั้งที่ 2 จากการเตะโทษหรือลูกโทษ จากนั้นตามมาด้วยการท าประตูหรือ
เหตุการณ์ที่เก่ียวข้องกับลูกโทษ 

• มีการท าประตูได้โดยตรงจากการทุ่ม หรือจากการเตะโทษโดยอ้อม (IDFK) กล่าวคือโดยมิได้มีการสัมผัส
ถูกผู้เล่นรายอ่ืน  

• การเริ่มเล่นใหม่ทีผ่ิดพลาดตามมาด้วยความผิดที่ท าให้ต้องมีการเตะลูกโทษ 

การทบทวนที่ไม่สามารถกระท าได้ 
ในกรณีที่การตัดสินเป็นเรื่องที่ต้องอาศัยดุลยพินิจของผู้ตัดสิน (เช่น ความผิดอันเกิดจากการทุ่ม ระยะ 

9.15 เมตรจากต าแหน่งลูกตั้งเตะ) VAR จะต้องไม่เกี่ยวข้องโดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อ “ความผิดพลาด” นั้นมิได้
น าไปสู่สถานการณ์ที่ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงใด ๆ ในการแข่งขัน 
ดังนั้น จึงไม่อนุญาตให้ “ทบทวน” การเริ่มเล่นใหม่ที่ “ไม่ถูกต้อง” เช่น  

• มีการให้เตะโทษ เตะจากประตู เตะจากมุม หรือการทุ่ม เป็นคนละทีมกับทีมท่ีควรจะได้ 
• การกระท าผิดจากการทุ่ม (เท้า, มือ, ต าแหน่ง)  
• การเคลื่อนที่ของลูกบอล (การเตะโทษ เตะจากประตู ฯลฯ)  
• ลูกบอลไม่ได้สัมผัสพื้นเมื่อมีการปล่อยลูกบอล ( Dropped ball) 
• ทีมทีเ่ตะเริ่มเล่น (Kick-off) เป็นคนละทีมกับที่ควรจะเป็น 

 
5.6 ค าแนะน าเชิงรุกจาก VAR 
ค าแนะน าที่อนุญาต 

VAR ได้รับอนุญาตให้ค าแนะน าแก่ผู้ตัดสินเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ต่อไปนี้ได้ เพราะการตัดสินใจที่อาจส่งผลให้ผล
การแข่งขันเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม และอาจน าไปสู่การที่การแข่งขันเป็นไปโดยไม่ชอบ  

• ผู้ตัดสินให้ใบเหลืองที่สองแก่ผู้เล่น แตไ่ม่ได้ไล่ผู้เล่นออกจากสนามแข่งขัน 

• ทีมหนึ่งมีจ านวนผู้เล่นเกินกว่าจ านวนที่อนุญาตระหว่างการแข่งขันหรือขณะมีการเตะโทษ ณ จุดเตะโทษ 
เพ่ือหาผลแพ ้- ชนะ (KFPM) เช่น ทีมไม่ลดจ านวนผู้เล่นลงให้เหลือเท่ากับฝุายตรงข้าม 
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• การเริ่มเล่น ก าลังจะเริ่มโดยที่ทีมหนึ่งไม่มีผู้รักษาประตู 

• ผู้ตัดสินไม่เห็นผู้เล่นทีบ่าดเจ็บสาหัสหรือมีเลือดออก 
เพ่ือไม่ให้เกิดกรณีการผิดพลาดในการระบุตัวผู้เล่นในการลงโทษทางวินัย VAR อาจช่วยผู้ตัดสินในการระบุตัว

ผู้เล่นที่อยู่ในข่ายต้องได้รับโทษได้  
 

ค าแนะน าที่ไม่ได้รับอนุญาต 
ไมอ่นุญาตให้ VAR ให้ค าแนะน าแก่ผู้ตัดสิน (หรือ AR) ในเรื่องต่อไปนี้ เพราะอยู่นอกเหนือระเบียบในการ

ปฏิบัติงานของ VAR  

• ทีมใดควรไดเ้ริ่มเล่นใหม่ 

• ความผิดทีอ่าจเป็นใบเหลือง หรือใบแดง (ยกเว้นกรณีท่ีมีการทบทวน VAR แล้ว) 

• ความผิดที่อาจเกิดข้ึนก่อนที่บอลจะอยู่ในการเล่น  
- การดึงหรือการผลัก ขณะทีม่ีการเตะเริ่มเล่น การเตะจากมุม 
- การเข้าไปรบกวนก่อนที่จะมีการเตะลูกโทษ 
- การทุ่มลูกบอลเข้าสนามหรือลูกตั้งเตะจากต าแหน่งที่ไม่ถูกต้อง 

 
5.7 อ่ืน ๆ 
ลูกบอลออกจากสนามแข่งขัน 

VAR ควรสื่อสารกับผู้ตัดสินเฉพาะกรณีที่ลูกบอลออกจากสนามแข่งขัน ถ้าเกิดขึ้นระหว่างขณะท าการรุก
เพ่ือท าประตู เกิดเหตุการณ์ในเขตโทษ หรือเป็นการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง (DOGSO) และ
ใบแดง (RC)  

ส าหรับสถานการณ์อ่ืน ๆ ทั้งหมด VAR จะไม่เข้าแทรกแซง หากเจ้าหน้าที่การแข่งขันไม่สามารถ
ตรวจสอบได้ว่าลูกบอลออกนอกสนามแข่งขัน 

การที่ลูกบอลออกนอกสนามมิได้ลบล้างการที่ผู้เล่นถูกไล่ออกจากสนามแข่งขันในกรณีที่เป็นใบแดง
โดยตรง (ยกเว้น DOGSO) การเริ่มเล่นใหม่จะขึ้นอยู่กับลูกบอลที่ออกจากสนาม  
การชะลอการยกธงหรือเป่านกหวีด 

ผู้ตัดสิน และผู้ช่วยผู้ตัดสิน (ARs) ต้องท าการตัดสินใจเสมอ แต่มีบางสถานการณ์ในเกมรุก ที่การชะลอ
การยกธง และ/หรือ เปุานกหวีดอาจช่วยให้การแข่งขันเป็นธรรมมากขึ้น ผู้ตัดสินมีอิสระในการเปุานกหวีดมากกว่า
ผู้ช่วยผู้ตัดสิน ในการยกธงให้สัญญาณ 

การตัดสินใจที่ยากและล าบากในกรณีต าแหน่งล้ าหน้า หรือความผิดหรือลูกบอลอยู่นอกการเล่น 

• ผู้ช่วยผู้ตัดสิน (AR) ควรจะชะลอการยกธง หากผู้เล่นฝุายรุกซึ่งก าลังวิ่งอย่างอิสระและอยู่ในต าแหน่งที่ดีที่
อาจสามารถท าประตูได้นั้น เข้าใกล้จุดโทษ กล่าวคือ เป็นการปูองกันโอกาสในการท าประตูอย่างชัดแจ้ง 
(DOGSO) 
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• หากมีการยิงประตูเกิดขึ้นหรือมีการให้ลูกโทษหรือฝุายรุกได้เตะโทษ เตะมุม หรือการทุ่ม หรือยังคงได้
ครอบครองบอลหลังจากท าเกมรุกช่วงแรก (APP) ได้สิ้นสุดลงแล้ว และผู้ช่วยผู้ตัดสินจะได้ให้สัญญาณล้ า
หน้า ในกรณีการแข่งขันนั้น ไม่มี VAR ต้องมีการให้สัญญาณธงส าหรับล้ าหน้า ความผิด หรือบอลอยู่นอก
การเล่น ดังนั้นการชะลอ (ล่าช้า) การให้สัญญาณธง มันเป็นการไม่เป็นธรรม กับทีมที่ด าเนินเกมรุกที่จะ
ได้รับประโยชน์จากการไม่โดนลงโทษ  
หากผู้ช่วยผู้ตัดสิน ยกธงให้สัญญาณกรณีการล้ าหน้าที่ยาก/ไม่ชัดเจน/การกระท าความผิด/ลูกบอลออก

นอกสนาม และผู้เล่นก าลังจะท าประตู ผู้ตัดสินควรชะลอการเปุานกหวีดจนกว่าจะทราบผลการท าประตู ดังนั้น
หากผู้ช่วยผู้ตัดสิน ได้เกิด “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” การให้เป็นประตูก็ยังสามารถให้ได้ แต่หากเกิด
กรณีท่ีต้องมีการลงโทษ ผู้ตัดสินอาจตัดสินให้ลูกโทษกับอีกฝุายหนึ่งได้ 

ในหลักการเดียวกันนี้ หากผู้ตัดสินคิดว่า “ความผิด” ที่อาจจะเกิดจากผู้เล่นในทีมฝุายรุกเป็นคนกระท า
ผิด จะต้องให้มีการชะลอการเปุานกหวีด หากพิจารณาแล้วว่าผู้เล่นมีโอกาสในการท าประตไูด้ในทันท ี

 
6. การศึกษารูปแบบการตัดสิน 

เนื่องจากการศึกษาเป็นสิ่งส าคัญและมีผลกระทบเชิงบวกของ VAR ด้วยเหตุนี้ IFAB และ FIFA จึงไม่
อนุญาตให้ใช้ VARs ทางระบบออนไลน์จนกว่าจะได้ศึกษาข้อมูลแบบออฟไลน์จนเสร็จสมบูรณ์แล้ว 
การใช้ VARs ที่ประสบความส าเร็จขึ้นอยู่กับปัจจัย 3 ประการคือ 

• ความถูกต้องของการตัดสินใจที่ได้รับการทบทวน 

• จ านวนและระยะเวลาของการทบทวน 
• ความลื่นไหลและความคิดเห็นที่ส่งผลกระทบในการแข่งขัน  

การศึกษาการท างานของเจ้าหน้าที่การแข่งขันทั้งแบบ “ในสนาม” และแบบ “วีดิทัศน์” เป็นเรื่องส าคัญ
อย่างยิ่ง แม้ว่าจะเน้นหลักส าคัญที่การปฏิบัติงานของผู้ตัดสิน VARs และ AVARs แต่การศึกษาของ ARs  ผู้ตัดสิน
ที่สี่ และAARs (ในกรณีที่มีการใช้) ก็มีความส าคัญเช่นเดียวกับการพัฒนาปฏิสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพกับ ROs 

คุณลักษณะส าคัญของการศึกษาคือการฝึกอบรมผู้ตัดสินและ ARs ให้ “ลืม VAR” ก่อนการตัดสินใจใด ๆ 
แต่จะต้อง “นึกถึง VAR หลังการตัดสินใจ” ภายหลังเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในข้อใดข้อหนึ่งใน 4 ประเภทที่สามารถ
ทบทวนได้ นอกจากนี้ ผู้ตัดสินต้องไม่อนุญาตให้เล่นการแข่งขันต่อในกรณีที่อาจมีการทบทวนได้และในกรณีที่
จ าเป็น ผู้ตัดสินควรให้เวลากับ VAR เพ่ือ “ตรวจสอบ” เหตุการณ์หรือค าตัดสินของตน 

ความท้าทายด้านการศึกษาที่ยิ่งใหญ่ที่สุดคือ เมื่อผู้ตัดสินและ VARs ย้ายจากการศึกษาภาคทฤษฎีใน 
“ห้องเรียน” ไปสู่การปฏิบัติงานจริงในสนาม ที่เป็นการปฏิบัติงานแบบ “จริง” ที่เก่ียวข้องกับผู้เล่นจริง ๆ ด้วยเหตุ
นี้ จึงมีความส าคัญมากท่ีผู้ตัดสินและ VARs ควรศึกษาการแข่งขันนัดต่าง ๆ ที่มีความหลากหลายให้มากที่สุดเท่าที่
จะท าได้เนื่องจากเป็นเรื่องส าคัญท่ีจะต้องประเมินสถานการณ์ต่าง ๆภายใต้ความกดดัน ตัวอย่างเช่น มันไม่ใช่เรื่อง
ง่ายส าหรับผู้ตัดสินที่จะเปลี่ยน “ภาพที่เห็น” จากภาพในสนามมาเป็นในภาพในจอมอนิเตอร์ในระหว่างการ
แข่งขัน ซ้ ายังอาจอยู่ในอาการเหนื่อย (เพราะต้องวิ่งไปมาระหว่าง RRA จุดต่าง ๆ) ภายใต้ความกดดันในสนาม 
และเช่นเดียวกัน ส าหรับ VAR เอง การต้องประเมินสถานการณ์ที่มีความซับซ้อนภายใต้ความกดดันที่แท้จริงก็มิใช่
เรื่องง่าย 
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VAR ต้องศึกษาวิธีการใช้อุปกรณ์เพ่ือการย้อนดูเทปบันทึกภาพต่าง ๆ ด้วยตัวเอง เพ่ือที่จะได้สามารถให้
ความช่วยเหลือแก่ ROs ในการเลือกมุมกล้องและระดับความเร็ว ฯลฯ ซ่ึงบางครั้งพวกเขาอาจท าสิ่งเหล่านี้ด้วย
ตัวเอง การเลือกมุมกล้องและระดับความเร็วที่ถูกต้องและเหมาะสมจะช่วยให้การทบทวนใช้เวลาน้อยลง 

 
6.1 รูปแบบในการศึกษา 

ผู้ตัดสิน, VAR และ AVAR ต้องศึกษารูปแบบการปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่การแข่งขันทั้งจาก “ในสนาม” 
และ “เทปบันทึกภาพ” (ทฤษฎีและปฏิบัติ) โดยส่วนใหญ่ควรเป็น “การฝึกร่วมกัน” เพ่ือให้ผู้ตัดสิน, VARs และ 
AVARs เข้าใจถึงแรงกดดันและความท้าทายที่แต่ละกลุ่มต้องเผชิญในการใช้ระบบ VAR 

ในการศึกษาทุกขั้นตอน ผู้รับการศึกษาต้องตระหนักและเน้นย้ าอยู่เสมอว่าการใช้ VAR นั้น จะใช้เฉพาะ
กรณี “การพลาดอย่างร้ายแรง” และกรณีของ “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้งเท่านั้น” ในกรณีหลัง ค าถาม
ส าคัญที่ต้องเน้นย้ าอยู่เสมอในการปฏิบัติงานคือ “ค าตัดสินของผู้ตัดสินนั้นผิดพลาดอย่างเห็นได้ชัดหรือไม่” 

VARs, ผู้ตัดสิน และเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ต้องต่อสู้ (บางครั้งอาจเสียสมาธิ) กับความต้องการภายใน
ของตนเองที่จะใช้ระบบ VAR ส าหรับการตัดสินใจในบางประเด็นที่ไม่ถือว่า “ผิดอย่างชัดเจน” หรือที่ไม่เข้าข่าย
ตามที่ระเบียบก าหนด นอกจากนี้ การที่ VARs AVARs และ ROs ทราบและเข้าใจอย่างชัดเจนว่าต้องด าเนินการ
อย่างไรในสถานการณ์ที่อาจทบทวนได้นั้นเป็นเรื่องที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง 

6.1.1 ทฤษฎี 
VARs AVARs และเจ้าหน้าที่ในสนามโดยเฉพาะผู้ตัดสิน ต้องเข้าใจอย่างถ่องแท้ถึงรายละเอียดทั้งหมด

ของระเบียบ VAR รวมทั้งหลักเกณฑ์ หลักปฏิบัติ และขั้นตอนการปฏิบัติทั่วไป เพ่ือที่จะสามารถปรับใช้ข้อก าหนด
ในระเบียบเข้ากับสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพและถูกต้องเมื่ออยู่ภายใต้แรงกดดัน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง  
พวกเขาต้องทราบถึงปัจจัย ข้อก าหนด และข้อจ ากัดในส่วนที่เก่ียวข้องกับประเด็นต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

• เหตุการณ์หรือความผิดแบบใดทีส่ามารถหรือไม่สามารถทบทวนได ้

• ความแตกต่างระหว่าง “การตรวจสอบ” (รวมถึง “การตรวจสอบแบบเงียบ”) และ “การทบทวน” 

• องค์ประกอบของ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” คืออะไร 

• องค์ประกอบของ “การผิดพลาดอย่างร้ายแรง” คืออะไร 

• การทบทวนจะต้องด าเนินการก่อน และ/หรือ หลังจากมีการกระท าความผิดหรือเหตุการณ์อย่างหนึ่ง
อย่างใดเป็นเวลาเท่าใด รวมถึงวิธีการระบุพ้ืนที ่APP อย่างถูกต้อง 

• การใช้ดุลยพินิจพิจารณา “บริเวณ/สถานการณ์ที่เป็นกลาง” ในกรณีที่ต้องมีค าสั่งให้ผู้เล่นหยุดการแข่งขัน
เพ่ือการทบทวน 

• วิธีการเริ่มกระบวนการทบทวน การด าเนินการและข้อสรุปของเรื่องดังกล่าว  

• การพิจารณาว่าพ้ืนทีก่ารตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) มีความเหมาะสมหรือไม่ หรือผู้ตัดสินหรือการ
พิจารณาว่าผู้ตัดสินสามารถตัดสินใจโดยอาศัยข้อมูลจาก VAR เป็นส าคัญหรือไม่ กล่าวคือ ในกรณีของ
การตัดสินใจในเรื่องที่เป็นข้อเท็จจริง 

• ประโยชน์และอันตรายจากการใช้เทปบันทึกภาพแบบภาพช้า 
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• ต าแหน่ง การเคลื่อนไหว และความรับผิดชอบของเจ้าหน้าที่การแข่งขันทั้งหมดในระหว่างการทบทวน 

• การค านวณเวลาที่ “สูญเสียไป” เมื่อการแข่งขันต้องล่าช้าออกไป เพ่ือให้ “การตรวจสอบ” และ/หรือ 
การทบทวน  

• ระเบียบว่าด้วยการสื่อสาร 
การศึกษาทางทฤษฎีเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งเพ่ือการมีความเข้าใจที่ชัดเจนว่าสถานการณ์หรือความผิดที่

รูปแบบใดบ้างที่สามารถหรือไม่สามารถตรวจสอบได้และสิ่งใดถือเป็น “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ 
“การพลาดอย่างร้ายแรง” ซึ่งถือเป็นดุลยพินิจพ้ืนฐานที่มีความส าคัญ 

6.1.2 การปฏิบัติ 
มีทั้ง “ในสนาม” และ “เทปบันทึกภาพ” การแข่งขัน มีความเข้าใจอย่างสมบูรณ์เกี่ยวกับระเบียบและ

ข้อก าหนดทางทฤษฎีต่าง ๆ แล้ว จ าเป็นอย่างยิ่งท่ีเจ้าหน้าที่ท่ีเกี่ยวข้องจะต้องใช้เวลาไปในการฝึกฝนและพัฒนาใน
ด้านต่าง ๆ ต่อไปนี้  

• วิธีการของเทคโนโลยีการย้อนดูภาพ รวมถึงการใช้กราฟิก (โดยเฉพาะอย่างยิ่งกรณี “ล้ าหน้า”) 

• การวิเคราะห์เทปบันทึกภาพเหตุการณ์หรือความผิดปกติด้วยความเร็วปกติและแบบเคลื่อนไหวช้า 

• การพิจารณาว่าจุดใดคือ “พ้ืนที่เป็นกลาง / สถานการณ์” เมื่อจ าเป็นต้องหยุดการแข่งขันเพ่ือการทบทวน 

• การพิจารณาว่าเมื่อใดที่ “การตรวจสอบแบบเงียบ” จะถือว่าเพียงพอ และเม่ือใดต้องแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบ
ถึงความจ าเป็นในการ “ทบทวน” (หรือยืนยันว่าค าตัดสินของผู้ตัดสินนั้นถูกต้องแล้ว) 

• การระบุถึงการเริ่มต้น “การทบทวน” โดยตระหนักถึงความจ าเป็นที่การแข่งขันจะต้องล่าช้าออกไปหรือ
ปูองกันเริ่มแข่งขันต่อ 

• การพิจารณาพ้ืนทีก่ารตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) นั้นมีความเหมาะสมหรือไม่ เมื่อใดจึงจะสามารถ
ตัดสินใจได้โดยอาศัยเพียงข้อมูลที่ได้รับจาก VAR เช่น การตัดสินใจในส่วนของข้อเท็จจริง (ต าแหน่งของ
การกระท าความผิดหรือต าแหน่งของผู้เล่น จุดทีม่ีการสัมผัส ลูกบอลออกจากสนาม ให้/ไม่ให้ประต ูฯลฯ) 

• การมีค าสั่งให้ทบทวนที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด ในกรณีที่มีหลายเหตุการณ์ที่อยู่ในข่ายต้องทบทวน
เกิดข้ึนพร้อม หรือใกล้เคียงกัน 

• ระบพ้ืุนทีก่ารครอบครองบอลในเกมรุก (APP) อย่างถูกต้องแม่นย า 

• ใช้ระเบียบว่าด้วยต าแหน่ง การเคลื่อนไหว และความรับผิดชอบในระหว่าง “การทบทวน” รวมถึง
พยายามลดระยะเวลาที่ใช้ใน “การทบทวน” 

• การแจ้งผล “การทบทวน” การลงโทษทางวินัย และวิธีการเริ่มเล่นใหม่อย่างไร 

• การจดท าบันทึกเหตุการณ์ หรือรูปแบบการกระท าความผิดที่อยู่ในข่ายสามารถทบทวนได้ (รวมถึง
ผลลัพธ์และค าตัดสินในแต่ละกรณี)  

• การใช้ระเบียบว่าด้วยการสื่อสาร 
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การศึกษานี้จะเก่ียวข้องกับขั้นตอนและวิธีการที่แตกต่างกันทั้ง “นอกสนาม” และ “ในสนาม” 
 
6.1.3 การฝึกปฏิบัตินอกสนามแข่งขัน 

ผู้ตัดสิน และ VAR (และ AVARs) ต่างต้องใช้เวลาอย่างมากในการปฏิบัติงาน ทั้งที่ด าเนินการด้วยตนเอง
หรือที่ปฏิบัติงานร่วมกันเป็นกลุ่มในประเด็นต่อไปนี้  

• การศึกษาและทดสอบความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบ หลักการ และข้ันตอนการปฏิบัติต่าง ๆ 

• การใช้เทปบันทึกภาพเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น  ช่วงการเล่นการแข่งขัน ทั้งแบบครึ่งแรกครึ่งหลังหรือตลอด
ระยะเวลาการแข่งขัน เพ่ือฝึกฝนการตัดสินว่าเหตุการณ์ใดที่สามารถหรือไม่สามารถทบทวนได้  สิ่งใดที่ถือ
เป็น “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “การผิดพลาดอย่างร้ายแรง” และส าหรับ VARs 
ความสามารถในการมีสมาธิจดจ่อเป็นเวลานาน จึงควรฝึกปฏิบัติในลักษณะต่อไปนี้ 

- ไม่มีแรงกดดันด้านเวลา 

- ภายใต้แรงกดดันด้านเวลา รวมถึงองค์ประกอบของ “การแข่งขัน” ระหว่างกลุ่มต่าง ๆ ของ 
VARs  
- ใช้ระดับความเร็วในการเล่นซ้ าแบบต่าง ๆ 

การศึกษารูปแบบการแข่งขันแบบครึ่งเวลา และเต็มเวลาเป็นสิ่งส าคัญส าหรับ VARs และ AVARs ในการ
พัฒนาความสามารถในการมีสมาธิจดจ่อภาพการแข่งขันในสถานการณ์ปกติเป็นเวลานาน และสามารถด าเนิน 
“การตรวจสอบ” และ/หรือ แนะน าให้เริ่มกระบวน “การทบทวน” ไดอ้ย่างรวดเร็ว 

ในการแข่งขันนั้นมักจะมีระบบการศึกษาออนไลน์เพ่ือให้บุคคลทั่วไปสามารถเข้าศึกษาความรู้ด้วยตนเอง 
(การฝึกอบรมจากระยะไกล)  

นอกเหนือจากการศึกษาเทปบันทึกภาพแล้ว VARs และผู้ตัดสินควรด าเนินการต่อไปนี้อย่างสม่ าเสมอ 
• ฝึกการสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลรวมถึง  

- กรณีท่ี VAR และผู้ตัดสินอยู่คนละห้อง 
- VAR อยู่ในห้องภายในสนามและผู้ตัดสินอยู่ในสนาม 

• ฝึกปฏิบัติงานร่วมกับเจ้าหน้าที่ด าเนินการ (RO) เพ่ือเลือกและทบทวนเทปบันทึกภาพ 
• ฝึกการบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับเหตุการณ์หรือความผิดที่สามารถทบทวนได้ (VARs) รวมถึงการค านวณเวลา

ที่ “สูญเสีย” ไปในการ “ตรวจสอบ” และ/หรือ การทบทวน 
 
6.1.4 การฝึกปฏิบัติในสนาม 

ส่วนนี่คือส่วนที่ส าคัญที่สุดในการศึกษาของผู้ตัดสินและ VAR / AVAR และต้องใช้เวลาในส่วนนี้อย่างมาก 
ผู้ตัดสินและ VAR จะต้องเผชิญกับ “ความกดดันด้านเวลาและอารมณ์” เพราะนี่คือสิ่งที่ท้าทายผู้ตัดสินและ VAR 
/ AVAR มากที่สุดในการปฏิบัติงานแบบ “จริง” ในเกมการการแข่งขัน 

การศึกษาเรียนรู้ด้วยวีดิทัศน์ในระยะแรกควรขยายไปสู่การศึกษาในภาคสนามโดยใช้ผู้เล่นเพ่ือจ าลอง
สถานการณ์การแข่งขันและขั้นตอนการเล่น การศึกษาเชิงทฤษฎีและภาคปฏิบัติสามารถเกิดขึ้นไปพร้อมกัน โดย
การฝึกปฏิบัติควรมุ่งเน้นที่ประเด็นต่อไปนี้เป็นส าคัญ  
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• การใช้ระเบียบ VAR  หลักการของระเบียบ  การพิจารณาการปฏิบัติงานและข้อควรปฏิบัติทั่วไปในส่วนที่
เกี่ยวข้องกับผู้เล่น รวมถึง  

- การสร้างสถานการณก์ารแข่งขัน 
- การเล่น “ปกติ” ในรูปแบบของการเล่นช่วงสั้น ๆ และค่อย ๆ ปรับให้มีความยาวมากขึ้น 

จากนั้นจึงฝึกกับการแข่งขันแบบเต็มเวลา ทั้งนี้ ผู้เล่นควรได้รับการสนับสนุนให้ “จ าลอง” สถานการณ์ที่
อาจน าไปสู่การทบทวนได ้

• มีการแจ้งเตือนถึงความจ าเป็นที่จะต้องชะลอ / ปูองกันการเริ่มเล่นใหม่ โดยเฉพาะเมื่อทีมที่กระท าผิด
หรือผู้เล่นพยายามเริ่มแข่งขันต่ออย่างรวดเร็วเพ่ือหลีกเลี่ยงการทบทวน 

• การพิจารณาว่าจ าเป็นต้องมีพ้ืนที่การตรวจสอบในสนามหรือไม่ หรือสามารถมีค าตัดสินได้โดยอาศัย
ข้อมูลจาก VAR เท่านั้น เช่น การตัดสินใจที่เป็นข้อเท็จจริง เช่น ต าแหน่งของการกระท าความผิดหรือผู้
เล่น จุดที่มีการสัมผัส (การท าผิดกติกา / เจตนาเล่นลูกด้วยมือ)  ลูกบอลออกจากสนาม  ลูกเข้า/ไม่เข้า
ประตู ฯลฯ 

• การพิจารณาว่าเมื่อใดที่ “การตรวจสอบแบบเงียบ” จะถือว่าเพียงพอและเมื่อใดที่ต้องมีการแจ้งให้ผู้
ตัดสินรับทราบถึงความจ าเป็นในการทบทวน เพ่ือเลื่อนระยะเวลาการเริ่มเล่นไปหรือการยืนยันว่าการ
ตัดสินใจของผู้ตัดสินนั้นถูกต้อง 

• การแจ้งว่า “การตรวจสอบ” การเริ่มต้นและการสิ้นสุดของการทบทวนโดยใช้ข้อมูลจาก “การ
ตรวจสอบ” ของเจ้าหน้าที่ และสัญญาณการทบทวน (ท้ังสอง) 

• การลดระยะเวลาที่ใช้ในการทบทวน รวมถึงกรณีที่ผู้ตัดสินไปยังพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) 
เมื่อพบว่าเวลาที่ใช้ในพ้ืนที่การตรวจสอบในสนาม น่าจะลดลง  

• การที่ VAR / AVAR พยายามหลีกเลี่ยง ในการ “ตรวจสอบ” เหตุการณ์หรือการตัดสินใจ “จากความ
สนใจอยากรู้”  เพราะอาจท าให้ VAR / AVAR เสียสมาธิจากการแข่งขัน “จริง” ที่อยู่ตรงหน้า 

• การวางต าแหน่งและการเคลื่อนที่ของผู้ตัดสินและเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ ระหว่าง “การทบทวน” 
 

ผู้ตัดสิน และ VAR ควรฝึกหัดตามแบบฝึกหัดจ าลองต่อไปนี้ เพ่ือฝึกปฏิบัติและรับรู้ผลกระทบในระดับ
ต่างๆ ต่อการตัดสินใจของผู้ตัดสิน ดังต่อไปนี้  

• ไม่มีการสื่อสารระหว่างผู้ตัดสินและ VAR (การฝึกปฏิบัติส าหรับ VAR)  
• มีการสื่อสารระหว่าง VAR กับ “ผู้ตัดสินตัวแทน” (อยู่ในสนามหรือบริเวณข้างสนาม) เพ่ือทดสอบและ

ปรับแต่งระเบียบการสื่อสาร ฯลฯ วิธีการนี้เป็นวิธีการส าคัญในการสร้าง “แรงกดดัน” โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
หากใช้ในระหว่างการแข่งขันแบบจริง 

• มีการสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสิน แต่ไม่มีผลต่อการตัดสินใจเพ่ือให้ผู้ตัดสินท าความคุ้นเคยกับ
ประเภทและระดับของข้อมูลที่ได้รับ 

• มีการสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสินเพ่ือน าระเบียบการทบทวนไปใช้ในการตัดสินใจ 
การฝึกปฏิบัติตามวิธีที่กล่าวมาข้างต้นควรฝึกปฏิบัติร่วมกับ AVAR ที่ต้องปฏิบัติงานร่วมกับผู้ตัดสินเมื่อ

VAR ต้องด าเนินการ “ตรวจสอบ” หรือ ทบทวน 
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ทุกขั้นตอนจะต้องได้รับการวิเคราะห์อย่างรอบคอบ ผลตอบรับ และการปรับขั้นตอนการปฏิบัติงานและ
การปฏิบัติจริงโดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที่เกี่ยวกับการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีการย้อนดูเทปบันทึกภาพ 

ในกรณีที่ VARs เป็นผู้ตัดสินที่มิได้ปฏิบัติงาน พวกเขาต้องใช้เวลาในการฝึกซ้อมวิธีปฏิบัติเหล่านี้โดย
จ าลองสถานการณ์ประหนึ่งว่าตนเป็นผู้ตัดสินทั้งในสนามแข่งขันหรือในฐานะ “ผู้แทนผู้ตัดสิน” ซึ่งอยู่ใกล้พ้ืนที่
ด้านเทคนิคเพ่ือท าความเข้าใจระบบ VAR จากมุมมองของผู้ตัดสิน 

การฝึกซ้อมในสนามโดยใช้ผู้เล่นจริงนั้นมีประโยชน์มากกว่าการแข่งขันจริงในสนาม (โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ในช่วงเริ่มต้นการศึกษา) เนื่องจากมีโอกาสมากมายที่จะจ าลองสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานของ VAR 
ในขณะที่การจ าลองสถานการณ์ที่หลากหลายนั้นอาจไม่สามารถกระท าได้ในการแข่งขันจริง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ในการแข่งขัน “นัดกระชับมิตร” 

 
6.1.5 การแข่งขันภาคสนาม “แบบจริง” 

ทีมผู้เล่นแต่ละการแข่งขันหรือ สมาคมแห่งชาติจะใช้การแข่งขันแบบ “จริง” แบบ “สมมุติเหตุการณ์” 
เพ่ือประโยชน์ด้านการศึกษา จึงเป็นการดีที่ผู้ตัดสินและ VARs ควรเริ่มศึกษาการแข่งขัน “จริง” แบบ “สมมุติ
เหตุการณ”์ โดยเร็วที่สุดในทันทีที่ผู้ตัดสินและ VARs มีความพร้อมและเริ่มฝึกใช้ระเบียบทั้งหมด การแข่งขันแบบ 
“จริง” นั้นมีความส าคัญในแง่ท่ีใช้สร้าง “ความกดดันด้านเวลา” ซึ่งจะไม่เกิดขึ้นในแบบฝึกหัดจ าลอง 
การใช้การแข่งขันแบบ “จริง” ในขั้นแรกควรแบ่งออกเป็น 3 ระดับ  

• ไม่มีการสื่อสารระหว่าง VAR และผู้ตัดสิน - กรรมการคนอ่ืน ๆ จะสังเกตการปฏิบัติงานของ VAR และ/
หรือ วิเคราะห์การแข่งขัน 

• การสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสินที่อยู่ในสนาม รวมถึงผู้ตัดสินที่อยู่ใน / ใกล้สนามแข่งขันหรือพ้ืนที่
ทางเทคนิค 

• การสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสินโดยที่ก าหนดให้ไม่มีผลกระทบต่อค าตัดสินในระหว่างการท า
ความคุ้นเคยกับข้อมูลที่ได้รับ 
การใช้การแข่งขันแบบ “จริง” ในการศึกษาวิธีการปฏิบัติร่วมกับ “ผู้แทนผู้ตัดสิน” นั้นมีประโยชน์อย่าง

ยิ่งเพ่ือพัฒนาความสามารถของ VARs ในการจดจ่อกับจอมอนิเตอร์เป็นระยะเวลา 2 x 45 นาท ี
เมื่อการแข่งขันหรือสมาคมแห่งชาติเชื่อว่าตนมีความพร้อมในการปฏิบัติตามระเบียบ VAR ทุกประการ 

รวมถึงหลักเกณฑ์ และวิธีการปฏิบัติต่าง ๆ ที่จะใช้ในการแข่งขัน “จริง” อันรวมถึงนัดกระชับมิตร ต้องได้รับ
อนุญาตจาก IFAB ซึ่งจะต้องมีหลักฐานชัดเจนว่าได้มีการศึกษาเจ้าหน้าที่การแข่งขันและ VARs  แล้วเท่านั้น  เพ่ือ
อ านวยความสะดวกในส่วนนี้ การแข่งขันหรือสมาคมแห่งชาติควรแจ้งให้ IFAB ได้รับทราบอย่างเต็มที่และ
สม่ าเสมอเกี่ยวกับขั้นตอนต่าง ๆ ในการศึกษาที่ด าเนินอยู่ 

 
6.2 หัวข้อการฝึกอบรม 

การก าหนดโครงสร้างการฝึกอบรมควรมุ่งเน้นที่รูปแบบการกระท าความผิดหรือค าตัดสินที่แตกต่างกันไป
ในการทบทวนมีหลากหลายกรณีและความซับซ้อน การฝึกอบรมควรรวมถึงการระบุ  
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• ค าตัดสินที่ควรพิจารณาเฉพาะข้อมูลที่ได้รับจาก VAR (ค าตัดสินที่เกี่ยวเนื่องกับข้อเท็จจริง เช่น ลูกบอล
อยู่ใน/นอกการเล่น  การกระท าความผิดใน/นอกเขตโทษ  ต าแหน่งของผู้เล่นกรณีล้ าหน้า  ลูกบอลเข้า/
ไม่เข้าประต)ู 

• ค าตัดสินกรณีท่ีผู้ตัดสินควรดูภาพในพ้ืนที่ RRA (OFR) เช่น  

- การตัดสินใจที่เกี่ยวกับใบแดง (RC) ตัวอย่างเช่น เป็นการใช้ก าลังรุนแรงเกินกว่าเหตุหรือไม ่

- การเปลี่ยนหรือยืนยันการตัดสินใจให้เป็นลูกโทษ 

• ในกรณีที่ผู้ตัดสินดูภาพจากวีดิทัศน์แล้วจะช่วย “โน้มน้าว” การตัดสินใจ กล่าวคือ ท าให้การยอมรับ

ข้อเท็จจริงง่ายขึ้น 

• คุณค่าของการระบุได้อย่างชัดเจนว่าผู้ตัดสินจะด าเนินการในพ้ืนที่ OFR 

• เมื่อการเลื่อนระยะเวลาการแข่งขันออกไปมีความส าคัญ (VAR ต้องการเวลาใน “การตรวจสอบ” หรือ

กรณีท่ีผู้กระท าผิดพยายามที่จะปูองกันไม่ให้มี “การทบทวน”) 

6.2.1 หลักส าคัญที่ผู้ตัดสินและ VARs ต้องให้ความส าคัญ 

โครงสร้างของการฝึกอบรมและการศึกษาของผู้ตัดสินควรมุ่งเน้นไปที่หลักการส าคัญ ต่อไปนี้ 

• การใช้ VAR นั้นจะต้องใช้เพ่ือแก้ไข “ข้อผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” ในค าตัดสินที่ก าหนดว่าจะส่งผล

กระทบต่อผลของการแข่งขันซึ่งมีเพียงสี่ประเภทและในกรณี “การพลาดอย่างร้ายแรงเท่านั้น”  

• การใช้ดุลยพินิจของผู้ตัดสินในการตัดสินต้องมาก่อน ส่วนการใช้ VAR ช่วยในการตัดสินหรือไม่ เป็นเรื่อง

ที่ติดตามมาภายหลัง 

• ผู้ตัดสินจะต้องใช้ดุลยพินิจในการตัดสินเป็นส าคัญ ส่วน VAR เป็นเพียงตัวช่วยในการตัดสินเท่านั้น  

• ผู้ตัดสินควร “นึกถึง” VAR เฉพาะเมื่อเกิดเหตุการณ์ที่น าไปสู่การ “ตรวจสอบ” เท่านั้น 

• เหตุการณ์หรือการตัดสินใจที่เกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริง (เช่น ต าแหน่งที่กระท าความผิด  ต าแหน่งของผู้เล่น

กรณีล้ าหน้า  จุดที่มีการสัมผัสกรณีการท าผิดกติกาหรือแฮนด์บอล  ลูกบอลออกจากสนาม  ลูกบอลเข้า/

ไม่เข้าประตู) โดยทั่วไปแล้วไม่จ าต้องใช้ OFR 

• ระบุ “พ้ืนที่ /เหตุการณ์ที่เป็นกลาง” เมื่อมีให้การเล่นต่อไป VAR ให้ค าแนะน าให้มีการทบทวนและผู้

ตัดสินจ าเป็นต้องหยุดการแข่งขันไว้ชั่วคราว 

• เมื่อฝุายรุกก าลังจะเข้าท าประตูและมีการยกธงล้ าหน้า ให้ชะลอเวลาในการเปุานกหวีด เพราะอาจเกิด

การให้สัญญาณล้ าหน้าที่ไม่ถูกต้อง หากทีมสามารถท าประตูได้ก่อนที่ผู้ตัดสินจะเปุานกหวีด 

• เตรียมพร้อมส าหรับเหตุการณ์ที่อาจคาดไม่ถึงประเภท “หนึ่งในล้าน” 
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• ล าดับของเหตุการณ์ในการทบทวน ในสถานการณ์ท่ีซับซ้อนและเกิดขึ้นพร้อมหรือไล่เรียงกัน 

• ใช้สัญญาณ “การตรวจสอบ” และการทบทวน (ท้ังสอง) อย่างถูกต้อง 
 
6.2.2 ประเด็นที่ VARs และ AVARs ต้องให้ความส าคัญ 

การฝึกอบรมและการให้ความรู้แก่ VARs และ AVAR ควรมุ่งเน้นไปที่เรื่องต่อไปนี้ 
หลักการส าคัญ  

• สิ่งที่ส าคัญที่สุด (ส าหรับ “การตรวจสอบ” และการทบทวน) คือการมุ่งเน้นไปที่ “ความผิดพลาดที่ชัดเจน
และชัดแจ้ง” 

• VAR มีหน้าทีท่บทวนให้แน่ใจว่าจะไม่มีการทบทวนเหตุการณ์ที่ไม่อยู่ในข่ายที่สามารถทบทวนได ้

• ในกรณีที่มีความเป็นไปได้ว่าค าตัดสินนั้นไม่ถูกต้องอย่างชัดเจน VAR ควรแจ้งให้ผู้ตัดสินรับทราบ 
เพ่ือชะลอระยะเวลาการเริ่มเล่นใหม่ออกไป 

• ระบุเมื่อพ้ืนที่การรุก (APP) เริ่มต้น และการระบุการกระท าที่ถือเป็นความผิดโดยทีมรุกใน APP ทั้งนี้ 
AVAR ควรให้ความส าคัญกับกรณีล้ าหน้า 

• พัฒนาความสามารถในการจดจ่อหน้าจอมอนิเตอร์เป็นเวลา 2 x 45 นาที ใช้ปุุม “รีเซ็ต” เพ่ือระบุ
จุดเริ่มต้นใหม่ของ APP จะช่วยให้การจดจ่อมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

• เมื่อใดก็ตามท่ี VAR ด าเนินการ “ตรวจสอบ” หรือทบทวน AVAR ต้องยังคงเฝูาดูการแข่งขันแบบ “จริง” 
ต่อไป (เว้นแต่ VAR จะสอบถามความคิดเห็น)  

• เตรียมพร้อมส าหรับเหตุการณ์ (หนึ่งในล้าน) รวมทั้งจ านวนครั้งในการกระท าความผิด RC ที่สามารถ
สื่อสารกับผู้ตัดสินหลังจากการเล่นได้เริ่มต้นใหม่ 

• การติดต่อกับผู้ตัดสินอย่างสม่ าเสมอ (ทุก ๆ 10-15 นาที) จะช่วยให้ผู้ตัดสินทราบว่าระบบยังคงท างานได้
ตามปกติ 

• การช่วยผู้ตัดสินพิจารณาว่าเหตุการณ์ใดควรถูกทบทวนก่อนหรือหลังเมื่อเหตุการณ์หลายเหตุการณ์
เกิดข้ึนพร้อมหรือใกล้เคียงกัน 

• ช่วยผู้ตัดสินในการระบุตัวผู้เล่นที่จะได้รับใบเหลือง หรือใบแดง 

• การสื่อสารที่ชัดเจนระหว่างผู้ตัดสินและระหว่าง VAR, AVAR (s) และ RO 
 

6.2.3 ประเด็นที่ ARs ผู้ตัดสินที่สี่ และ AAR ต้องให้ความส าคัญ 
การฝึกอบรมและและการให้ความรู้แก่ ARs ผู้ตัดสินที่สี่ และ AAR ควรมุ่งเน้นไปที่เรื่องต่อไปนี้ 

หลักการส าคัญ  

• เฉพาะผู้ตัดสินเท่านั้นที่สามารถท าการทบทวนได้ เจ้าหน้าที่อ่ืน ๆ สามารถท าได้เพียงแนะน าให้มีการ
ทบทวน 
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• ผู้ช่วยผู้ตัดสิน ต้องท าการตัดสินใจเสมอ ห้ามมิให้พูดว่า “ผมไม่ทราบ เดี๋ยวผมจะไปดูภาพวีดิทัศน์” 

อย่างไรก็ตาม หากผู้เล่นวิ่งมุ่งหน้าไปโดยไม่มีการสกัดกั้น เข้าสู่หรืออยู่ในเขตโทษและก าลังจะท าประตู

และมีข้อสงสัยอย่างมากเก่ียวกับการล้ าหน้า (ต าแหน่งหรือการกระท าความผิด) หรือความผิดอันเกิดจาก

การเล่นเกมรุก ในกรณีดังกล่าว การชะลอการให้สัญญาณธง อาจปูองกันไม่ให้เกิดข้อผิดพลาดที่ส าคัญซึ่ง

ไม่ถูกต้อง หากการเล่นได้หยุดลง ในกรณีการท าประตู ลูกโทษ ลูกเตะมุม หรือการทุ่ม หรือการเตะโทษ 

และผู้ช่วยผู้ตัดสิน (AR) ได้ให้สัญญาณในการแข่งขันที่ไม่มี VAR ผู้ช่วยผู้ตัดสินต้องให้สัญญาณธง เพ่ือ

ความถูกต้องของการตัดสินใจซึ่งถือเป็นการตัดสินใจพ้ืนฐานส าหรับ “การตรวจสอบ” หรือ “การ

ทบทวน” 

• เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” และที่รับชม “วีดิทัศน์” ไม่ควรส่งเสียงระหว่างการ “ทบทวน” เพ่ือ

ไม่ให้ผู้ตัดสินและ VAR เสียสมาธิ ทั้งนี้ ยกเว้นกรณีที่ตนมีความเกี่ยวข้องโดยตรงกับเหตุการณ์ที่ก าลัง

ทบทวน 

• เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” อ่ืน ๆ ควรจ าได้ว่าการแข่งขันควรจะเริ่มเล่นต่อที่ใดและด้วยวิธีการ

อย่างไร 

• เจ้าหน้าที่การแข่งขัน “ในสนาม” อ่ืน ๆ ควรจับตาดูและจัดการผู้เล่นและพ้ืนที่ด้านเทคนิคในขณะที่ผู้

ตัดสินก าลังด าเนิน “การทบทวน” โดยเฉพาะในกรณีพ้ืนที่การตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) 

 

6.2.4 การฝึกอบรมส าหรับการตัดสินใจและสถานการณ์เฉพาะ 

การฝึกอบรมต้องมุ่งเน้นไปที ่ 

• การระบุว่าค าตัดสินใจรูปแบบใดและสถานการณ์ใดที่ระเบียบอนุญาตให้ด าเนินการทบทวนได ้

• การเน้นย้ าอยู่เสมอว่าการย้อนดูภาพไม่สามารถกระท าได้ส าหรับการตัดสินใจหรือพฤติการณ์อ่ืน ๆ  

• การพิจารณาว่าค าตัดสินใจในลักษณะที่สามารถทบทวนได้โดยพิจารณาตามข้อมูลจาก VAR เท่านั้น 

• การพิจารณาว่าค าตัดสินหรือเหตุการณ์ใดที่ต้องใช้พ้ืนที่ในสนาม รวมถึงกรณีที่ผู้ตัดสินไปยังพ้ืนที่การ

ตรวจสอบของผู้ตัดสิน  (RRA) ในสนาม (เพ่ือร่นระยะเวลา) 

• การตัดสินใจว่าจะทบทวนว่ากรณีใดก่อน ในกรณีมีเหตุการณ์หลายเหตุการณ์เกิดขึ้นพร้อมหรือใกล้เคียง

กัน 
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6.2.5 หัวข้อการฝึกอบรมที่เกี่ยวข้องกับประเภทของค าตัดสินทั้งสี่ประเภทที่สามารถทบทวนได้ -เปลี่ยนแปลง

การตัดสิน 

ทุกสถานการณ์ท่ีเป็นไปได้ควรได้รับการศึกษาและฝึกฝนด้วยความสนใจเป็นพิเศษ  

ก. เป็นประตู/ไม่เป็นประตู 

• การกระท าความผิดโดยทีมท่ีท าประตูได้ ขณะท าการรุก (ล้ าหน้า ผิดกติกา แฮนด์บอล ฯลฯ) 

• ลูกบอลอยู่นอกการเล่นก่อนการเป็นประตู 

•  การตัดสินใจให้ “เป็นประตู/ไม่เป็นประตู” (กรณีที่ไม่มีเทคโนโลยีที่เส้นประตู GLT) 

ข. ลูกโทษ / ไม่ใช่ลูกโทษ 

• ให้ลูกโทษอย่างไม่ถูกต้อง 

• ไม่มีการลงโทษในความผิดที่เกี่ยวข้องกับการลูกโทษ 

• ต าแหน่งของความผิด (ภายในหรือภายนอกเขตโทษ) 

• การกระท าผิดโดยทีมท่ีท าประตูได้ ขณะท าการรุก (ล้ าหน้า ผิดกติกา แฮนด์บอล ฯลฯ) 

• ลูกบอลออกจากสนามก่อนเกิดเหตุการณ์ 

• การกระท าความผิดโดยผู้รักษาประตู และ/หรือผู้เตะขณะเตะลูกโทษ  

• การเข้าก่อน โดยผู้เล่นฝุายรุกหรือฝุายรับซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับการเล่น ถ้าลูกบอลกระดอนจากการชน

เสา คานประตู หรือจากผู้รักษาประตู 

ค. ใบแดงโดยตรง  

• การประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง กัด หรือถ่มน้ าลาย 

• กระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง (หรือการเข้าแย่งชิงแบบขาดความระมัดระวัง) 

• DOGSO (โดยเฉพาะต าแหน่งของการกระท าผิดและต าแหน่งของผู้เล่นคนอ่ืน และกระท าผิดโดยทีมที่ท า

ประตูได้ในขณะท าการรุก (ล้ าหน้า ผิดกติกา แฮนด์บอล ฯลฯ)) 

• ใช้ท่าทางท่ีไม่เหมาะสม ซ้ าซาก หรือดูหมิ่นเหยียดหยาม 

• การเผชิญหน้า ทะเลาะวิวาท 

ความผิดที่เฉพาะ VAR / AVAR เป็นผู้เห็น เช่น 

• การประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง กัด หรือถ่มน้ าลาย 

• กระท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง (หรือการเข้าแย่งชิงแบบขาดความระมัดระวัง) 

• ใช้ท่าทางท่ีไม่เหมาะสม ซ้ าซาก หรือดูหมิ่นเหยียดหยาม 

VAR / AVAR ต้องตระหนักถึงประโยชน์ของการระบุให้มีการทบทวนอย่างรวดเร็วในกรณีที่ไม่มีเจ้าหน้าที่

การแข่งขันคนใดเห็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
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ง. การระบุตัวผิดพลาด 

ผู้ตัดสินตัดสินว่าทีมกระท าความผิดแต่ลงโทษผู้เล่นผิดคนในทีม 
 
6.2.6 หัวข้อการฝึกอบรมเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่มีความระดับความซับซ้อนแตกต่างกัน 
ควรให้ความสนใจเป็นพิเศษกับเหตุการณ์ที่มีความซับซ้อนและท้าทายมากกว่า เช่น 

• ความแตกต่างระหว่าง “การตรวจสอบ” และ “การทบทวน” 

• ระบุระยะเวลาการรุก ก่อนที่มีการท าประตู ลูกโทษ หรือเหตุการณ์ DOGSO 

• ระยะเวลาการเล่นหลังจากการทบทวนที่อาจเกิดข้ึน 

• การแข่งขันยังคงด าเนินต่อไปหลังจากท่ีลูกบอลได้ออกจากสนามอย่างชัดเจน 

• การใช้ระดับความเร็วที่แตกต่างกันในการฉายภาพย้อนส าหรับการพิจารณา “จุดสัมผัส” และ “ความ
รุนแรง (ท าผิดกติกา) หรือเจตนา (แฮนด์บอล)” 

• ค าตัดสินให้เริ่มเล่นต่ออันรวมถึงต าแหน่งการเล่นขณะที่มีค าตัดสินให้หยุดการแข่งขันเพ่ือการทบทวน 

• การเผชิญหน้า การวิวาท ชุลมุน 

• เหตุการณ์ที่เกิดการกระท าความผิดที่สามารถทบทวนได้ในเขตโทษและการแข่งขันได้เลื่อนไหลเข้าไปยัง
ฝั่งตรงข้ามหรือเขตโทษ 

• สถานการณ์ท่ีผู้ตัดสินผิดพลาดจากการให้ลูกโทษ แต่ทีมที่การกระท าความผิดเป็นทีมที่ท าการรุก  

• สถานการณ์ท่ีอยู่ในขอบเขตของระเบียบหรือที่ไม่ค่อยเกิดขึ้น 

• การแข่งขันที่ต้องหยุดลงเพ่ือการทบทวน แต่เป็นการยากที่จะระบุว่าการการแข่งขันนั้นเข้าสู่  “พ้ืนที่ / 
เหตุการณ์ที่เป็นกลาง”  

• เหตุการณ์ที่ต้องด าเนินการทางวินัยเพิ่มเติมหรือต้องมีการยกเลิกหรือเปลี่ยนแปลงโทษทางวินัย 

• เหตุการณ์ที่กระท าความผิดที่ไม่มีลูกบอล ในความผิดที่เป็นใบแดง จากผู้เล่นของทีม จากนั้นมีการให้ลูก
โทษหรือมีการท าประตู  

• เหตุการณ์ทีผู่้เล่นในทีมกระท าความผิดที่อยู่ในข่ายได้ RC จากนั้นมีการเสียลูกโทษและประตู 
 

เหตุการณ์หลายเหตุการณ์ที่เกิดใกล้เคียงกัน 
สถานการณ์ที่ซับซ้อนและท้าทายที่สุดคือสถานการณ์ที่มีจ านวนเหตุการณ์หลากหลายเหตุการณ์เกิดขึ้น

อย่างรวดเร็ว และใกล้เคียงกัน เช่น 
ตัวอย่างที่ 1 

• ความเป็นไปได้ ลูกโทษที่ผิดพลาด ส าหรับทีม เอ 

• การโต้กลับ โดยทีม บี 

• ความเป็นไปได้ ล้ าหน้า และการท าประตูได้ ของทีม บี 
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ตัวอย่างที่ 2 

• ผู้เล่นเกมรุกจากทีม เอ อาจล้ าหน้า 

• ท าผิดกติกาโดยทีม บี เป็นฝุายรับ  – ในหรือนอกเขตโทษ 

• DOGSO หรือการท าผิดกติกาอย่างร้ายแรง 
ตัวอย่างที่ 3 

• การประพฤติผิดกติกาอย่างร้ายแรง (ไม่มีบอล) โดยทีม เอ 

• การโต้กลับ โดยทีม บี 

• ความเป็นไปได้ ล้ าหน้า และการท าประตูได้ ของทีม บี 
ตัวอย่างที่ 4 

• การกระท าความผิดโดยทีมรุก (ทีม เอ) ในพ้ืนที่การรุก 

• พลาดลูกโทษ ส าหรับทีม เอ 

• การโต้กลับ โดยทีม บี 

• ความเป็นไปได้ ล้ าหน้า และการท าประตูได้ ของทีม บี 
 

6.2.7 หัวข้อการฝึกอบรมเกี่ยวกับการจัดการผู้เล่น 
การฝึกอบรมและการให้ความรู้จ าเป็นจะต้องกระท าอย่างต่อเนื่อง มีความจ าเป็นส าหรับการจัดการผู้เล่น

และเจ้าหน้าที่ทีมและต้องกระท าอย่างสม่ าเสมอ รายละเอียดดังนี้  

• ระหว่างกระบวนการทบทวน – โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อผู้ตัดสินอยู่ในพ้ืนที่การตรวจสอบของผู้ตัดสิน  

• การสื่อสารผลการตัดสิน เช่น การแจ้งให้กัปตันทีมรับทราบ 

• การวางต าแหน่งผู้เล่นที่มีความเสี่ยงจะได้ใบแดง แต่อยู่ระหว่างการทบทวน เช่น ให้ผู้เล่นดังกล่าวอยู่ห่าง
จากผู้ตัดสิน ให้ผู้เล่นออกจากสนามแต่ยังคงอยู่ในพื้นท่ีทางเทคนิคหรือกับผู้ตัดสินที่สี่ ฯลฯ 

• เมื่อมีการแจ้งค าตัดสินของผู้ตัดสิน มีการลงโทษทางวินัย และได้มีการด าเนินการเพ่ือให้มั่นใจได้ว่ามีการ
เริ่มเล่นใหม่ในต าแหน่งที่ถูกต้อง  

• เมื่อมีการตัดสินใจเพื่อที่จะแจ้งว่าการยกเลิกใบเหลือง หรือใบแดง  

• แจ้งกับผู้เล่นและเจ้าหน้าที่ทีม เมื่อมีการเกิดปัญหากับเทคโนโลยี 
 
6.3 วัสดุ / อุปกรณ์ที่เกี่ยวกับการฝึกอบรม 

การศึกษาของผู้ตัดสิน  VARs และบุคลากรอ่ืน ๆ มีความส าคัญอย่างมากและเกี่ยวข้องกับการใช้เทป
บันทึกภาพการแข่งขันในอดีตจ านวนมาก แม้ว่าการใช้คลิปเหตุการณ์แต่ละเหตุการณ์แยกจากกันจะมีประโยชน์ 
แต่การศึกษาภาพรวมของการแข่งขันก็มีความส าคัญอย่างมาก โดยเฉพาะเพ่ือช่วยให้ VARs พัฒนาขีด
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ความสามารถในการจดจ่อและความสามารถในการระบุ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” หรือ “การ
ผิดพลาดอย่างร้ายแรง” หลังจากท่ีการแข่งขันด าเนินไปอย่างยาวนาน 

ฝุายจัดการแข่งขันหรือประเทศของผู้จัดแข่งขันควรจัดให้มีการแลกเปลี่ยนข้อมูล (เหตุการณ์  ความ
ผิดพลาด  การปฏิบัติที่ดี ฯลฯ ) แหล่งข้อมูล (คลิปเหตุการณ์  คลิปการสื่อสารระหว่างผู้ตัดสินกับ VAR  
ปฏิสัมพันธ์  การแข่งขันเต็มรูปแบบ  ฯลฯ) และแนวความคิดที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาเพ่ือให้ผู้ตัดสินของพวกเขา 
รวมถึง VARs และเจ้าหน้าที่การแข่งขันอ่ืน ๆ สามารถเรียนรู้วิธีการใช้งานสื่อการเรียนรู้หลากหลายรูปแบบ  การ
ใช้ทรัพยากรจากประเทศอ่ืนนั้นย่อมดีกว่าการใช้คลิปจากผู้ตัดสิน / VAR ในประเทศของตนเพราะอาจเป็นไปได้ที่
ผู้ตัดสิน/VAR อาจได้เห็นเหตุการณ์ / วิธีการตัดสินใจดังกล่าวแล้ว ด้วยเหตุนี้ ความร่วมมือและการเรียนรู้ร่วมกัน
จึงมีความส าคัญส าหรับการศึกษาและเรียนรู้ของผู้ตัดสินและสามารถอ านวยความสะดวกได้โดยใช้แพลตฟอร์ม
ของ IFAB ซึ่งจะช่วยให้ IFAB ได้รับทราบถึงผลตอบรับที่เกิดข้ึน 

 
6.3.1 การฝึกอบรมการสื่อสารผู้ตัดสิน – การฝึกที่ดีท่ีสุด 

การฝึกอบรมเกี่ยวกับ VAR ทั้งหมดต้องเกี่ยวข้องกับการสื่อสารที่ชัดเจนและความส าคัญของทั้งผู้ตัดสิน
และ VAR (และ AVAR ในกรณีที่เหมาะสม) โดยอธิบายถึงรายละเอียดข้อเท็จจริงของเหตุการณ์ที่มีการทบทวน 

เป็นสิ่งส าคัญที่ผู้ตัดสิน (และผู้ช่วยผู้ตัดสิน ต าแหน่งที่เหมาะสม) ต้องระบุได้ว่ามีความผิดใดบ้างที่ต้อง
ลงโทษและสิ่งใดไม่ต้องลงโทษ รวมถึงการระบุตัวผู้กระท าผิด เช่น “ลูกโทษส าหรับแฮนด์บอลโดยผู้เล่นหมายเลข 
8 จากทีมสีน้ าเงิน” เช่นนี้จะช่วยให้ VARs สามารถระบุได้ว่าค าตัดสินที่ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” 
หรือไม่ หรือมี “การผิดพลาดอย่างร้ายแรง” เกดิขึ้น  
VAR ควรทีจ่ะ 

• แยกแยะความแตกต่างระหว่าง “การตรวจสอบ” กับ “การทบทวน” และแจ้งให้ผู้ตัดสินทราบถึงผลของ 
“การตรวจสอบแบบเงียบ” ตามวิธีการที่ผู้ตัดสินแต่ละคนนิยม 

• ยืนยันหมายเลขและทีมของผู้เล่นที่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ 

• ใช้ค าศัพท์ทางเทคนิค – การกระท าผิดโดยขาดความระมัดระวัง การกระท าผิดโดยการขาดการไตร่ตรอง
ยั้งคิด SFP / VC / DOGSO / SPA ฯลฯ ตามที่ก าหนดไว้ในกติกาของการแข่งขัน เมื่ออธิบายถึง
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

• ใช้ข้อเท็จจริงและจินตนาการ กล่าวคือ “ไม่มีการใช้ก าลังรุนแรงมากเกินไป เป็นการสัมผัสที่เกิดจาก
พฤติการณ์หรือแบบปกติ  

• ใช้ถ้อยค าที่ระบุถึงการสิ้นสุดการสนทนาหรือการแจ้งข้อมูล เช่นค าว่า “เปลี่ยน” ตามความนิยมของผู้
ตัดสิน 
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• ใช้ค าศัพท์และเทคนิคการสื่อสารในรูปแบบทหาร https://en.wikipedia.org/wiki/Voice_procedure 
/ กล่าวคือ “VAR / ชื่อ VAR ฉันก าลังส่งผู้เล่น # เพ่ือไปท า YYY โปรดทบทวนด้วย เปลี่ยน” ผู้ตัดสิน / 
ชื่อผู้ตัดสิน, ก าลังทบทวน YYY เปลี่ยน”) 
เมื่อผู้ตัดสินตัดสินใจที่จะไม่ปฏิบัติตามข้อมูลหรือค าแนะน าของ VAR ผู้ตัดสินควรระบุการตัดสินใจขั้น

สุดท้ายของตนอย่างชัดเจน เช่น ผู้ตัดสินตัดสินว่าเป็นความผิดพลาด SFP แต่ VAR แนะน าว่าเป็นเพียงกรณี 
“ประมาท” หากผู้ตัดสินตัดสินใจที่จะยึด ตามการตัดสินใจเดิมและประสงค์ที่จะเชิญผู้เล่นออกจากสนาม VAR 
ควรได้รับแจ้งเพ่ือวัตถุประสงค์ในการบันทึกข้อมูลและความชัดเจนว่าการสื่อสารระหว่าง VAR และผู้ตัดสินนั้น
ถูกต้อง โดยผู้ตัดสินควรใช้ถ้อยค า เช่น “ขอบคุณส าหรับข้อเสนอแนะ ผมยังจะให้ใบแดง และจะเริ่มเล่นด้วยการ
เตะโทษโดยตรง”  

ในกรณีที่จ าเป็นต้องใช้วิทยุสื่อสารระหว่าง VAR กับผู้ตัดสินที่สี่ จะต้องเป็นการสื่อสารแบบสามทางโดยผู้
ตัดสินที่สี่จะกล่าวทวนข้อมูลทั้งหมดที่ได้รับการสื่อสารจากผู้ตัดสินและ VAR ให้กับผู้รับได้รับรู้ อย่างไรก็ตาม ใน
กรณีดังกล่าวที่ไม่สามารถกระท าได้ และ/หรือ ข้อมูลเพ่ิมเติมเป็นสิ่งจ าเป็น โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรณีของการ
ตัดสินใจที่ส าคัญตามประสบการณ์ของผู้ตัดสิน ผู้ตัดสินควรไปยังโต๊ะของผู้ตัดสินที่สี่และพูดคุยโดยตรงกั บ VAR 
ผ่านทางวิทยุสื่อสาร 

 
6.3.2 การฝึกอบรมด้านการด าเนินการเทคนิค - เป็นการฝึกที่ดีท่ีสุด 

การสื่อสารระหว่าง VAR / AVAR กับ RO ใน VOR ต้องเน้นอย่างชัดเจนระบุสิ่งที่ต้องด าเนินการหรือ
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ได้แก่ 

• ระบุอย่างชัดเจนว่าเหตุการณ์ / ขั้นตอนการเล่นใดที่จ าเป็นต้องได้รับการวิเคราะห์ 

• ระบุด้วยวาจาว่ามุมกล้องและมุมมองใดท่ี VAR ก าลังมองและผู้ตัดสินอาจขอดู 

• เลือกมุมกล้องและระดับความเร็วที่ดีที่สุด 

• ใช้ภาพเคลื่อนไหวช้าและฟังก์ชัน “ภาพต่อภาพ” ที่ละขั้นตอน เฉพาะในสถานการณ์ที่เป็นข้อเท็จจริง
เท่านั้น เช่น ต าแหน่งของผู้เล่น (ล้ าหน้า, DOGSO), จุดสัมผัส (เจตนาเล่นลูกด้วยมือ, การท าผิดกติกา) 
แต่ต้องไม่ใช้ส าหรับเหตุการณ์ที่ต้องพิจารณาเกี่ยวกับ เช่น ความรุนแรงของการแย่งชิงหรือการพิจารณา
ว่าการท าแฮนด์บอลนั้นเป็นไปโดย “เจตนา” หรือไม ่

• ขอให้ซูมเข้าหรือซูมออก (เม่ือสามารถด าเนินการได้และเหมาะสม) 

• ขอให้เล่นภาพย้อนกลับและเลื่อนไปข้างหน้า (เม่ือสามารถด าเนินการได้และเหมาะสม) 

• ขอให้แบ่งหน้าจอออกเป็นหลายส่วน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกรณีที่มีการล้ าหน้าเพ่ือจับภาพสองภาพ  
ในเวลาเดียวกันซึ่งไม่สามารถเห็นได้จากการพิจารณาทีละภาพ  
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7. ตารางการปฏิบัติงาน - เฉพาะผู้ตัดสิน 
7.1 โครงการความช่วยเหลือและการอนุมัติการด าเนินการ ( Implementation Assistance and 
Approval Programme/IAAP) 
ในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2561 IFAB และ FIFA ได้ประกาศข้อก าหนด IAAP ที่เกี่ยวข้องกับภาพรวมการใช้ VAR ใน
การแข่งขัน ขั้นตอนที่ 3 ของกระบวนการ IAAP จะเก่ียวข้องกับการฝึกอบรมและการให้ความรู้แก่ผู้ตัดสิน / VARs 
/ AVARs โดยผู้เกี่ยวข้องต้องปฏิบัติตามข้ันตอนต่อไปนี้และต้องมีการบันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 

การสร้างแนวคิดการศึกษาและการฝึกอบรมส าหรับการแข่งขันแต่ละรายการรวมถึง  

• ขอบเขตการฝึกอบรม เนื้อหาและล าดับเวลาตามแผนการด าเนินโครงการโดยรวม (IAAP ขั้นตอนที่ 1) 

• ขึ้นอยู่กับโปรแกรมการฝึกอบรมที่ก าหนดไว้ซึ่งรวมถึงการฝึกอบรมภาคทฤษฎี ทั้งแบบจริงและแบบ
ออฟไลน์ส าหรับเจ้าหน้าที่การแข่งขันที่เก่ียวข้อง 
 

การประเมินโปรแกรมการฝึกอบรม 

• การตรวจสอบและการสนับสนุนจาก FIFA / IFAB กับ VAR และการฝึกอบรมผู้ตัดสิน 

• โอกาสในการปรับกระบวนการศึกษาและการประยุกต์ใช้ระเบียบ VAR 
 

คุณสมบัติของเจ้าหน้าที่การแข่งขัน 

• ต้องได้รับการยืนยันและมีหลักฐานการปฏิบัติตามโครงการฝึกอบรมของแต่ละฝุายที่เกี่ยวข้องกับ
เจ้าหน้าที่การแข่งขัน 

• ขึ้นอยู่กับโปรแกรมการศึกษาทั่วโลก รวมถึงการฝึกอบรมภาคทฤษฎี ทั้งแบบจริงและแบบออฟไลน์
ส าหรับเจ้าหน้าที่การแข่งขันที่เก่ียวข้อง 
 

การประเมินขั้นสุดท้าย 

• ได้รับการอนุมัติ ณ สนามปฏิบัติงานให้เป็นผู้ปฏิบัติหน้าที่เจ้าหน้าที่การแข่งขันในการแข่งขันแบบจริง 
 
7.2 โปรแกรมการศึกษา 

ต่อไปนี้เป็นรายละเอียดขั้นตอนของการฝึกอบรมส าหรับเจ้าหน้าที่การแข่งขันตามข้อก าหนด IAAP ทุก
ขั้นตอนในส่วนนี้มีความส าคัญเพราะช่วยเสริมการปฏิบัติงานตามหลักเกณฑ์ที่กล่าวมา  

 

7.2.1 การฝึกอบรมเชิงทฤษฎี (ระเบียบ VAR และการประยุกต์ใช้) 
ผู้ตัดสินทั้งหมด (ARs), VARs และ AVARs ต้องเข้าใจระเบียบ VAR อย่างละเอียดและต้องสามารถ

ประยุกต์ใช้ระเบียบดังกล่าวกับสถานการณ์จริงได้ ความรู้นี้ต้องอยู่ในระดับที่มากพอเพราะในการตัดสินใจที่
เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานของ VAR นั้นจะเกิดขึ้นภายใต้ความกดดันโดยที่ไม่มีเวลาที่จะกลับมาศึกษาระเบียบได้
ในขณะปฏิบัติงาน 
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หลักส าคัญ 

• การเข้าใจหลักการและหลักปฏิบัติอย่างละเอียด 

• การเข้าใจประเด็นที่สามารถทบทวนได้ อันได้แก่ ข้อก าหนดสี่ประเภทที่อาจส่งผลต่อผลการแข่งขัน 

• นิยาม / ความหมายของ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” 

• การแนะน ารูปแบบและขั้นตอนการปฏิบัติงานระหว่าง VARs  ผู้ตัดสิน และผู้ด าเนินการ 
•   การทดสอบความรู้เกี่ยวกับระเบียบ VAR หลักปฏิบัติและขั้นตอนการปฏิบัติ ฯลฯ 
 

7.2.2 การฝึกอบรมแบบจ าลองเหตุการณ์ (Offline training) 
ก. การท าความคุ้นเคย 

ท าความคุ้นเคยกับการตั้งค่า VOR / อุปกรณ์ (โดยความช่วยเหลือของเจ้าหน้าที่ฝุายเทคนิค)  
อุปกรณ์ส่วนใหญ่เป็นของ “ใหม่” ส าหรับผู้ใช้และการรู้วิธีใช้อุปกรณ์ดังกล่าวเป็นเรื่องที่มีความส าคัญ (ความ
แข็งแรงทนทานของอุปกรณ์และข้อจ ากัดในการใช้งาน)  

ข้อก าหนด: 1 x 1 ชั่วโมง (VAR / AVAR / ผู้ด าเนินการ) 
ข. การใช้ระเบียบ (ระดับ 1) 

ศึกษาจากคลิปวีดิทัศน์ของสถานการณ์ที่เรียบง่ายจ านวน 25 คลิปนี่เป็นขั้นตอนแรกของการใช้ระเบียบ 
VAR กับเทปบันทึกภาพการแข่งขันซึ่งจะช่วยให้ผู้ใช้เข้าใจมุมกล้องและระดับความเร็วต่าง ๆ ที่มีให้เลือกใช้
เพ่ือที่จะได้สามารถเข้าใจวิธีการใช้งานอุปกรณ์ นอกจากนี้ ยังจะช่วยให้ผู้ที่รับผิดชอบด้านการฝึกอบรมเห็นว่าผู้ใช้
แต่ละคนสามารถปรับตัวเข้ากับอุปกรณ์ได้อย่างรวดเร็ว / ช้าเพียงใด และผู้ใช้ “สังเกตเห็น” ภาพบนจอมอนิเตอร์
ได้มากน้อยถูกต้องเพียงใด  

ข้อก าหนด: 3 x 25 คลิป ตามด้วยการซักถามท่ีเหมาะสมในแต่ละช่วง (VAR / AVAR / ผู้ด าเนินการ) 
ค. การประยุกต์ใช้ระเบียบ (ระดับ 2) 

ศึกษาจากคลิปวีดิทัศน์ของสถานการณ์ที่ซับซ้อนจ านวน 25 คลิป (รวมถึงรายละเอียดบางส่วนที่ไม่อยู่ใน
ระเบียบ) ขั้นตอนนี้เป็นการให้ความรู้ต่อจากระดับ 1 โดยใช้สถานการณ์ที่ซับซ้อนมากขึ้น (กล่าวคือ เป็นกรณีที่
อาจเข้าใจยากหรือสถานการณ์ท่ีสามารถทบทวนได้หลายสถานการณ์ในหนึ่งเหตุการณ์) โดยหลักการควรเป็นเทป
บันทึกภาพที่ผู้เข้ารับการอบรมไม่เคยเห็นมาก่อน โดยอาจเป็นภาพจากทีมคู่แข่งอ่ืน ๆ หรือภาพจากต่างประเทศ
 ข้อก าหนด: 3 x 25 คลิป ตามด้วยการซักถามท่ีเหมาะสมในแต่ละช่วง (VAR / AVAR / ผู้ด าเนินการ) 
ง. การประยุกต์ใชร้ะเบียบ (จริงแบบจ าลอง) 

•   การแข่งขันจริงแบบจ าลอง 

• การแข่งขันจริงแบบจ าลองพร้อมกับผู้ตัดสินแทน 

• การทดสอบ / การประเมิน (ความพร้อมส าหรับการแข่งขันจริงที่ไม่ใช่การแข่งขัน) 
การแข่งขันจริงแบบจ าลอง – VARs  ผู้ตัดสิน และ AVARs ต้องดูการแข่งขัน “แบบจริง” บนจอโทรทัศน์ 

(สามารถท าได้ในสนาม) และต้องระบุว่าเหตุการณ์ใดที่พวกเขาจะ “ตรวจสอบ” และ “ทบทวน” นอกจากนี้ พวก
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เขายังต้องตัดสินใจว่าเหตุการณ์ดังกล่าวเป็นกรณีการทบทวนโดย VAR เท่านั้นหรือเป็นการทบทวนในสนามแข่ง
ขัน (OFR) จากนั้นจึงให้ความคิดเห็นเพ่ือที่ผู้ฝึกสอน VAR จะสามารถประเมินได้ว่ากลุ่มที่เข้ารับการทดสอบมี
ความสามารถในการระบุสถานการณ์ท่ีต้องมีการตรวจสอบ ทบทวน ฯลฯ ในระดับใด การศึกษาในส่วนนี้เป็นส่วน
ที่เพ่ิมเติมจากการเรียนรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์และควรจะฝึกอบรมเพ่ิมเติมเพ่ือประเมินความสอดคล้องในการ
ปฏิบัติงาน 

ขั้นตอนนี้จะช่วยในการฝึกอบรมและประเมิน  

• ความถูกต้องแม่นย ารายบุคคลและรายกลุ่มในการพิจารณาตัดสินว่าเหตุการณ์ใดต้องอาศัย “การ
ตรวจสอบ” หรือ “การทบทวน” (ผู้ตัดสินและ VARs จะต้องปฏิบัติงานอย่างสอดคล้องกันก่อนไป
ปฏิบัติงานจริงในสนาม) 

• การสร้างสมาธิให้กับ VAR ให้สามารถตอบสนองต่อเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็วหลังจากการ
สังเกตการณ์การแข่งขันในสถานการณ์ปกติเป็นเวลานาน  
ข้อก าหนด: 1 x การแข่งขัน  (VAR / AVAR / ผู้ด าเนินการ) 
การแข่งขันจริงแบบจ าลองพร้อมกับผู้ตัดสินแทน - VAR และผู้ตัดสินจะถูก “จับคู่กัน” เพ่ือชมการแข่งขัน 

“จริง” ผ่านทางโทรทัศน์ (สามารถด าเนินการในสนามได้) ในกรณีนี้ VAR ต้องสื่อสารกับผู้ตัดสินตามความ
เหมาะสม (ผู้ตัดสินก็ต้องด าเนินการอย่างเดียวกัน) ประหนึ่งว่าพวกเขาก าลังปฏิบัติหน้าที่ในการแข่งขัน “จริง”  

ข้อก าหนด: 1 x การแข่งขัน (VAR / AVAR / ผู้ด าเนินการ) 
 

7.2.3 การฝึกอบรมจริงแบบไม่แข่งขัน 
ก. สถานการณ์จ าลอง 
แต่งตั้งทีมเพ่ือสร้างสถานการณ์การการแข่งขันแบบสั้นเพื่อการฝึกฝน 

• ผู้เล่นจะถูกใช้ในการสร้างสถานการณก์ารแข่งขันแบบสั้นเพ่ือการฝึกฝน 

• มีการใช้เทคโนโลยี 

• มีการสื่อสารระหว่างผู้ตัดสินและ VAR / AVAR 

• มีการระบุ “ความผิดพลาดที่ชัดเจนและชัดแจ้ง” และ “การผิดพลาดอย่างร้ายแรง” 

• VAR ท าหน้าทีเ่พียงการทบทวน หรือการตรวจสอบในสนามแข่งขัน (OFR) 
การฝึกในลักษณะนี้จะใช้ผู้เล่นในการสร้างสถานการณ์จ าลองเพ่ือให้ผู้ตัดสิน VAR และ AVAR สามารถฝึก

ปฏิบัติเกี่ยวกับสถานการณ์ที่อาจเกิดขึ้นในการแข่งขัน การฝึกในลักษณะนี้มีประโยชน์อย่างมากเนื่องจากสามารถ
เสร็จสิ้นลงในระยะเวลาอันสั้นเมื่อเทียบกับการแข่งขันจริง  

ข้อก าหนด: 4 x สถานการณ์ต่าง ๆ ที่อาจเกิดข้ึนในสนาม (VAR / AVAR / ผู้ตัดสิน / ผู้ด าเนินการ) 
ข. การแข่งขัน “จ าลอง” แบบส้ัน 

ผู้เล่นจะสร้างสถานการณ์เพ่ือฝึกฝนในประเด็นและแง่มุมต่าง ๆ ที่กล่าวมาข้างต้น 
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การฝึกฝนในส่วนนี้พัฒนามาจากการฝึกในข้อ ก (ข้างต้น) ต่างกันตรงทีจ่ะเป็นการฝึกแบบสั้น (กล่าวคือใช้
เวลาประมาณ 10-20 นาทีต่อการเล่นครึ่งรอบ) “ผู้อ านวยการ” ของการแข่งขัน (ผู้ฝึกสอนผู้ตัดสิน) จะทบทวนให้
แน่ใจว่าสถานการณ์จ าลองที่ก าหนดขึ้นจะเป็นสถานการณ์ที่อยู่ในข่ายที่มีการทบทวนได้ ในขณะเดียวกัน ก็ยังมี
ช่วงเวลาที่ไม่มีสถานการณ์ใด ๆ เกิดขึ้น เนื่องจากเป็นลักษณะที่สมจริงมากกว่าความรุนแรงของสถานการณ์การ
ฝึกในข้อ ก การฝึกในลักษณะนี้จะช่วยให้ VAR ได้ “ฝึกฝน” รูปแบบของการเปลี่ยนแปลงจากสถานการณ์ปกติ
เป็นสถานการณ์ที่ต้องด าเนินการ “ตรวจสอบ” และทบทวนแบบฉับพลัน  

ความต้องการ: 2 x การแข่งขันแบบสั้น (แต่ละ VAR / AVAR / ผู้ตัดสิน / ผู้ด าเนินการ) 
ค. เยาวชน ลีกที่ต่ ากว่า หรือนัดกระชับมิตร 

ฝึกฝนโดยยึดตามระเบียบ VAR และหลักปฏิบัติต่าง ๆ ในข้อ ก + ข 
การฝึกในส่วนนี้จะด าเนินการเช่นเดียวกับข้อ ข ข้างต้น เพียงแต่ไม่มีการ “จ าลอง” สถานการณ์ใด ๆ 

เป็นการฝึกใช้ระเบียบในการบริบท “ปกติ” ซึ่ง “การตรวจสอบ” เกิดขึ้นไม่บ่อยนัก แต่เมื่อเกิดขึ้น เจ้าหน้าที่
ผู้เกี่ยวข้องก็ต้องสามารถรับมือกับสถานการณ์ดังกล่าวได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ข้อก าหนด: 2 x การแข่งขันเต็มรูปแบบพร้อม VAR / AVAR,  ผู้ตัดสิน / ผู้ด าเนินการ 
 

8. บทก าหนดโทษ โทษที่เกี่ยวข้องกับการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน (VAR) 
การกระท าใด ๆ ที่ฝุาฝืนหรือไม่ปฏิบัติตาม ระเบียบว่าด้วยการใช้วีดิทัศน์ช่วยการตัดสิน สมาคมกีฬา

ฟุตบอลแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ พ.ศ. 2561 จะถูกพิจารณาลงโทษตามระเบียบว่าด้วยการลงโทษ 
วินัย มารยาท สมาคมกีฬาฟุตบอลแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ พ.ศ. 2559 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม ตาม
ความผิด ดังนี้ 

8.1 บุคคลใดรบเร้า ข่มขู่ ผู้ตัดสิน ให้ใช้วีดิทัศน์ช่วยในการตัดสิน (VAR)   เข้าไปในบริเวณการตรวจสอบ

วีดิทัศน์ (RRA) ของผู้ตัดสิน   เข้าไปในห้องปฏิบัติการวีดิทัศน์ (VOR)   ชี้น าหรือข่มขู่ให้ผู้ตัดสินตัดสินไปในทางใด

ทางหนึ่ง   หรือกระท าการใดๆที่เป็นการรบกวน ขัดขวางการใช้วีดิทัศน์ช่วยในการตัดสิน (VAR) ไม่ว่าจะด้วย

ประการใดๆ จะต้องถูกลงโทษ ปรับเงินตั้งแต่ 10,000 ถึง 50,000 บาท และ/หรือ ห้ามปฏิบัติหน้าที่ 1-2 นัด 

8.2 องค์กรสมาชิกทีมเหย้าไม่จัดสถานที่ส าหรับใช้วีดิทัศน์ช่วยในการตัดสิน (VAR) ให้เป็นไปตามระเบียบ

ว่าด้วยการจัดการแข่งขันของสมาคม จะต้องถูกลงโทษปรับเงินตั้งแต่ 20,000 ถึง 50,000 บาท 

8.3 ผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (VAR) และผู้ช่วยผู้ตัดสินวีดิทัศน์ (AVAR) มีหน้าที่ในการตรวจสอบวีดิทัศน์ช่วยการ

ตัดสินให้อยู่ในสภาพใช้งานได้ โดยมีประสิทธิภาพสมบูรณ์ตลอดการแข่งขัน หากปฏิบัติหน้าที่บกพร่องโดยไม่ใช่

เหตุสุดวิสัย จะมีความผิดตาม ระเบียบข้อบังคับว่าด้วยการปฏิบัติหน้าที่ของเจ้าหน้าที่การแข่งขันกีฬาฟุตบอล 

กีฬาฟุตซอล และกีฬาฟุตบอลชายหาด ของสมาคมกีฬาฟุตบอลแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์  พ.ศ. 

2561 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม ทีส่มาคมได้ประกาศใช้ 
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